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Radiokommunikasjon med micro:bit

Sender og mottaker

Micro:bit har en integrert sender-mottaker med innebygd radioantenne. Dette gir oss
muligheten til & kommunisere tradlgst ved hjelp av radio, f.eks. Bluetooth. Her vil vi
ga gjennom hvordan man kan sende data fra en micro:bit til en annen micro:bit, samt
hvordan man kan bruke micro:bit som en mottagerenhet koblet opp mot et nettsted
for datainnsamling. Vi tar utgangspunkt i et oppsett hvor en micro:bit skal male
lysniva og sende dette som data til en annen micro:bit. P4 denne maten kan vi hente
data fra et annet sted enn der vi handterer malingene.

| del 1 vider vi hvordan man gar fram for & sende data (malinger), og i del 2 ser vi pa
hvordan vi kan motta og vise malinger.
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Del 1 — Send data
Vi skal na kode micro:bit A til & ta malinger av lysniva, for sa & sende malingene til
micro:bit B.

Steg 1: Forbind micro:bit A med datamaskin via USB-kabel

Steg 2: Apne nettsted https://makecode.microbit.org

@ Microsoft MakeCode formicro:b X~ <

€ 2 C (0 (& makecodemicrobitorg/#

O micro:bit



https://makecode.microbit.org/
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Steg 3: Trykk «nytt prosjekt»

<« Cc O & makecode.microbit.org/#

O micro:bit

show leds

Mine prosjekter >

@ DHT11 B Temperatursensor...

7 dag(er) siden 7 dag(er) siden

Dvelser
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Steg 4: Lag koden som tar maling av lysnivaet og sender malingene ut pa en
radiogruppe

Sok Q

222 Basis

vaere det samme som

® Inndata radiogruppen til mottakeren.
@ Musikk
@ Skjerm
a4l Radio
i 'll radio send alltid serienummer sann v
*ss Mmer
c Lokker Ber Micro:bit A sende serienr. sitt. Slik kan vi
‘ & nar knapp A v trykkes kille ulike Micro:biter som sender data til
G Logikk samme radiogruppe
- ) gjenta @ ganger
= Variabler
. radio send verdi (SN - lysniva
‘B B Matematikk

I v Avansert

Nar du starter et nytt prosjekt, ligger blokkene «ved start» og «gjenta for alltid» i
programmeringsfeltet. | «ved start» blokken skal vi deklarere hvilken radiogruppe
som skal brukes, og at micro:bit A skal sende sitt serienummer. Blokken «gjenta for
alltid» kan vi fierne. Vi bruker i stedet blokken «nar knapp A trykkes». Inn under
denne blokken legger vi inn kodeblokkene som vist i figuren. NB! Legg merke til
fargene de ulike blokkene har, disse korresponderer med kategoriene til venstre for
programmeringsfeltet, og gir en indikasjon pa hvor man kan finne de aktuelle
blokkene. Husk at kategorier som «radio» ogsa har en underkategori som heter
«mery, her finner man «radio send alltid serienummer»-blokken.
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Steg 5: Gi koden et navn og last den ned til datamaskinen.
Den blir lagret som en HEX-il

Yy RE—
S, fol‘ s ,
a-.9/“6

Lysniva_Microbit_Sender

~_

Steg 6: Apne filutforskeren og kopier HEX-filen over til micro:bit A

& Nedlastinger ~  Navn
I Skrivebord
B Videoer
= OS(C)
= MICROB(D:)

] microbit-Lysniva_Microbit_Sender.hex
Oppgavehefte til matematikklaerere

s MICROBIT(D:) Vv
2elementer  1elementervalgt 622kB  Tilgjengelig pa denne enheter

< Last ned

@bit-bﬁnivé_.,..hex D

Steg 7: Koble en stremkilde til micro:bit A. Den er na klar for & ta og sende malinger.
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Del 2 — Motta og vise malinger

Micro:bit B har som funksjon a veere mottagerenhet. Man har da to muligheter for a
vise data: (1) man kan bruke led-skjermen pa micro:bit B til & vise mottatt data eller
man kan (2) koble micro:bit B til en datamaskin og logge data med et program inne
pa nettstedet https://no.ubitlogger.com/monitor. Med dette kan man tradlgst overfare
data fra micro:bit’en til datamaskinen. Det er mulig a fa fremvist numerisk
datamateriale bade grafisk, og ved a laste det ned som csv-fil som kan importeres i
for eksempel regneark. Metode 2 gir mer oversiktlig tilgang til dataene enn & bruke
led-skjermen pa micro:bit'en (Metode 1).

Metode 1 — Motta malinger med micro:bit B og vis disse pa led-skjermen

Steg 1: Forbind micro:bit B med datamaskin via USB-kabel

Steg 2: Apne nettsted makecode.microbit.org og trykk «nytt prosjekt»

€ CcC O @ makecode microbitorg/#

g R RN
Y

Mine prosjekter >
——

Nytt prosjekt

@ DHT11 @ Temperatursensor...

7 dag(er) siden 7 dag(er) siden

——

Gvelser



https://no.ubitlogger.com/monitor
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Steg 3: Lag koden som mottar og viser malingene pa leddskjermen til micro:bit B

SoK...

Basis
Inndata
Musikk
Skjerm
Radio
Lokker
Logikk
Variabler

Matematikk

Avansert

ved start Radiogruppen til mottakeren
md vare det samme som

= radio sett gruppe ° senderen.

koden gir beskjed
B nar radio mottar name  value noe skal skje nar
biten.

= vis tekst name

=) vis tall value

Koden gir beskjed om 3
vise det Micro:biten
mottar av tekst.

Koden gir beskjed om 3 vise det
Micro:biten mottar av tall.

Steg 4: Gi koden et navn og last den ned til datamaskinen. Den blir lagret som en

HEXil

radio send verdi

pause (ms) (QULLRJ

Lysniva_Microbit_Sender
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Steg 5: Apne filutforskeren og kopier HEX-filen over til micro:bit B

& Nedlastinger ~  Navn
I Skrivebord
B Videoer
s OS/(C:)
«a MICROBI

| microbit-Lysniva_Microbit_Sender.hex

A

Oppgavehefte til matematikklaerere

s MICROBIT(D:) V
2elementer  1elementervalgt 622kB  Tilgjengelig pa denne enheter

< Lastned

@bi:{ysm'é_....hex )

Steg 6: Sarg for at bade micro:bit A og B har stram. Trykk sa knapp A pa micro:bit
A. Dere skal na kunne lese av maling av lysniva pa micro:bit B
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Metode 2 — Motta malinger med micro:bit B og vis disse pa
https://no.ubitlogger.com/monitor

Steg 1: Forbind micro:bit B med datamaskin via USB-kabel.

Steg 2: Ga til falgende nettsted https://no.ubitlogger.com/

Om det er fgrste gang du gar inn pa nettstedet kan du fa fglgende feilmelding:
«Denne nettleseren stgtter ikke kommunikasjon med serielle porter.» Nye versjoner
av Chrome, eller Chromium-baserte nettlesere fungerer. Det kan hende at du ma
skru pa denne funksjonaliteten ved a ga til «xchrome://flags/#enable-experimental-
web-platform-features»» og velge «enabled», som vist pa figuren under.

® Experimental Web Platform features

Enables experimental Web Platform features that are in development. — Mac, Windows,
) ) Enabled v
Linux, Chrome 05, Android

#enable-experimental-web-platform-features

Nar du sa laster inn siden https://no.ubitlogger.com/ igjen skal du komme til
monitorsiden med adresse https://no.ubitlogger.com/monitor.

0O @ no.ubitlogger.com/monitor

bit logger

Logging av data
Radiogruppe: 0 Mottatte meldinger: 0

Forrige melding:

Tidsstempel
Data
Signalstyrke:
micro:bit-1D



https://no.ubitlogger.com/monitor
https://no.ubitlogger.com/
https://no.ubitlogger.com/
https://no.ubitlogger.com/monitor
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Steg 3: Ga til «Mottakeroppsett» og last ned mottakeroppsettet til micro:bit. Dette blir
lastet ned som en HEX-il.

&~ C {d @& no.ubitlogger.com/monitor

= Inicro:bit logger

}

&« C (d @& no.ubitlogger.com/monitor

< micro:bit logger

Y  Monitor
B FinnID
B Eksempel

QMottakerop@

© Hijelp oginformasjon

Mottakeroppsett

For a bruke dette verktoyet ma man ha en mottaker koblet til datamaskinen. Selve mottakeren kan vaer
Mottakeren ma programmeres, Dette gjores ved & laste ned rett fil under, for sa a programmere den pa

Dersom du bruker en nRF52 dongle som mottaker, ma den programmeres pa en litt annerledes mate: L
trykk pa reset-knappen dens, skriv sa hex-filen til donglen. Etter & ha koblet donglen fra og til igjen, skal

@er: mlcro:bit)
‘ Last ned '

Om du har micro:bit versjon 1 laster du ned filen «micro:bit v1». Har du micro:bit
versjon 2, laster du ned filen «micro:bit v2». Er du usikker pa hvilken versjon du har
kan du se om Micro:biten har en hgyttaler pa baksiden. Se pafelgende bilde:
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—_ o~ COMPASS
- AMOCELEROMETER
PRS-

micro:bit

"nnﬁunlﬁuulﬁnuﬁ

|
FPEANER S -
RO EOR T
. ACCELEEROMETER

= '“T“ micro:bit

Micro:hit version 1: Kon gienkjennes ved at det ikke eren

. i . i Microchit version 1; Kon gjenkjennes ved ot det er en hgyttaler
hayttaler pé underside.

festet midt pa undersida.

Steg 4: Overfar HEX-filen til Mirco:bit B.

B Videoer
= OS/(C)

¥ Nettverk

v

Filnavn: | microbit_firmware

Filtype: HEX File
A Skjul mapper
!
&« v 4 > DennePCen > OS(C:) > Micro_bit_ubitl

A

¥ Nedlastinger A Navn
I Skrivebord

E Videoer

- 0S(C)

< MICROBIT (D))

| microbit_firmware.hex

- MICROBIT(D:) V
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Steg 5: Apne menyen gverst til venstre og apne «Monitor». Trykk «koble til» og velg
riktig enhet fra listen som kommer opp. Far du opp flere enheter er det greit a serge
for at kun micro:bit B er tilkoblet PC’en via USB.

%Y MicrobitUi X -+

< C () (& no.ubitlogger.com/monitor

.ubitlogger.com wants nnect to a serial port

Seriell USB-enhet (COM3)

&)

Last ned data

Steg 6: Velg riktig radiogruppe (samme radiogruppe som micro:bit A sender pa)
= micro:bit logger

Logging av data

Radiogrupp@ttatte meldinger: 0

Forrige melding:

Tidsstempel:
Data:
Signalstyrke:
micro:bit-ID:
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Steg 7: Om micro:bit A sender malinger skal du na kunne lese av disse inne pa

monitorsiden.

Logging av data

Forrige melding:

idsstempel: 133906
Data: Data=35
Signalstyrke: -44
micro:bit-ID: 00000000

Radiogruppe: 1 Mottatte meldin

Steg 8: Inne pa https://no.ubitlogger.com/monitor kan man plotte data i sanntid.

Plotting av data

micro:bit-ID: 00000000 ~ Data: Data ~ Trekk linjer: .

36.0

358

356

354

352

35.0

348

346

344

342

340
100000

[ 00000000

150000 200000

250000

estamp

Plott i sanntid

300000

350000

400000

s



https://no.ubitlogger.com/monitor
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Steg 9: Inne pa https://no.ubitlogger.com/monitor kan man laste ned datafil til

regneark.

Last ned data

micro:bit-ID: Alle

¥ Inkluder radata:

Inkluder signalstyrke:



https://no.ubitlogger.com/monitor
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