Scratch som introduksjon til programmering og læring i alle fag[image: Et bilde som inneholder tekst

Automatisk generert beskrivelse]

Lag ditt eget spill
[image: ]Du skal lage et spill i Scratch: https://scratch.mit.edu/ 
 
I spillet ditt skal du:
· få poeng ved å treffe en annen figur
· få trekk i poeng ved å treffe en tredje figur         [image: ]
 
Du skal først lage en plan for hvordan spillet ditt skal fungere.
Deretter kan du begynne å programmere spillet i Scratch.
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