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Oppgavelosning - Hur bor en video
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Jonas R. Persson, VIK

En video som produceras bor ha ett vil definierat mél, inte bara nér det géller innehallet utan
dven hur det &r tinkt att den skall brukas. En foreldsningsvideo har som mal att presentera ett
vist tema och ge en teoretisk eller tillimpningsbaserad inforing. Hér &r malet oftast att
presentera nytt material och sétta in det i ett logiskt ssmmanhang. Det handlar med andra ord
om att bygga upp en logisk struktur som studenterna sjdlva kan bearbeta och rekonstruera i
sitt minne, forhoppningsvis utan alternativa forestéllningar och med en djupforstaelse. Nar det
giller videor med 16sning av problem handlar det inte bara om att losa ett problem utan dven
om hur problemet loses. Att bara 16sa ett problem utan att sétta in 16sningen 1 ett teoretisk
ramverk eller 16sningsmetodik ger vanligen inte en 6kad laringseffekt. Det handlar mycket om
hur man 16ser ett problem, ldsningsstrategi, och hur man anvinder teorin att 16sa det specifika
problemet, for att pa detta sétt ge information om att 16sa andra problem med samma
teoretiska bakgrund.

En video dér man loser ett problem &r ett sétt att visa bade en strategi och hur man applicerar
teorin. Det &r viktigt att varje steg 1 16sningen presenteras pa ett logiskt och tydligt séitt och
relateras till teorin som ger 16sningen. Man bor forklara varje steg tydligt och ofta mer
detaljerat 4n man tror dr nédvéndigt.

Detta giller framfor allt 16sningsstrategin, dé detta dr ndgot som dr svart att undervisa direkt
om utan ndgot som maste Ovas fram eller som i detta fallet visas upprepade ganger. Det ér
alltsa viktigt att man har och foljer en bestdimd 16sningsstrategi, helst i samtliga videor.

Grunden for problemldsning tas upp i [1] dir en 10sningsstrategi baserad pa Polya "How to
solve it” presenteras. Polya beskriver strategin som:

e Understand
e Plan

e (Carry out
e Look back

Det finns ett antal varianter som i1 grunden baseras pd dessa steg. Den mer omfattande
strategin som vi rekommenderar dr att man startar med att forsté sjdlva problemet och att
overfora det till en visuell beskrivning. Detta gor det 1 tilligg att man utnyttjar det visuella
mediet mer:

1.Tegn en enkel figur eller et diagram
2.Indikér gitte data i figuren

3.Identifisér den ukjente variable
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4.Analysér problemet fra grunnleggende prinsipp
5.Skriv opp relevante likninger

6.Bruk likningene til 4 lgse oppgaven

7.Vurdér lgsningen

Denna dr anpassad till tekniska och naturvetenskapliga problem man kan utan problem
overforas till andra &mnen. Det som é&r speciellt viktigt 4r att man i slutet virderar och
uppsummerar losningen och 16sningsprocessen. Man kan som ndmnts ovan lagga till teori dér
det passar.

Till skillnad fran utformingen av examensuppgaveldsning behver man folja ett annat
monster vid oppgaveldsning nér det géller kopplingen till teori och tillndrmning. I fallet med
vanliga oppgaver dr dessa oftast knutna till forstaelsen och tillimpningen av en viss teori.
Detta beror till viss del pé att frihetsgraderna 1 oppgaverna ar féarre[ 1], exempelvis kan svaret
vara givet, vilket inte &r fallet vid en examen/problem i arbetslivet. Detta dr dock naturligt d&
vanliga oppgave skall frdmja en vixande maéstring av teorin och problemldsningen kopplad
till denna. Detta gor att bor fokus ligga mer pé forstdelsen av teorin och méstring av just den

teorin, detta gor att i en video med vanliga oppgaver kan ta de vanligaste
misstagen/missforstinden ndr man skall anvédnda teorin. Detta for att minska risken for
grundldggande missforstdnd. Vill man ytterligare 6ka lirandet kan man som i fallet med
examensoppgavevideor peka ut vanliga fel som gors av noviser for att underlatta for
studenterna att se exakt vad dom ténkte fel. Har skall da inte bara “rétt” l10sning presenteras,
nagot som kan ses som riktat mot dom som ser videon innan dom forséker sjdlva, utan man
bor i tilldgg ta upp dom vanligaste felen och forklara varfor dessa ér fel, detta blir da riktat
mot dom som provat sjilva forst och sedan ser videon. Genom att forklara vad som var fel
underlattar for studenterna att se vad och varfor dom sjélva gjorde fel, vilket da kan ge ett
oOkat larande genom att man sjéalv kan korrigera sina misstag. Hér ar det da viktigt att inte vara
mastrande utan stodjande 1 sina forklaringar, forklara tydligt att detta &r ett relativt vanligt fel 1
inledning till «vanliga fel» sekvensen och att det beror pd missforstdndi avslutningen av
sekvensen.

Niér det géller alla typer av oppgaver, stélls man infor ytterligare avgdéranden nér det géller hur
studenterna anvinder dessa videor. Ser man till brukar-statistiken[2] s faller antalet som ser
foreldsningsvideor mycket snabbt efter foreldsningstillfallet. Tematiska videor har en mer
jamn fordelning 6ver kurserna med ett bruk under inldsningsperioden. Oppgaveldsningsvideor
har en kraftig 6kning under inldsningsperioden. Det star dérfor klart att studenterna brukar
oppgaveldsning (och examensoppgaveldsning) som ett medel under inlésningen infor
examen. Dock vet vi inte hur dom anvénder dessa videor! Forsoker de sjélva forst eller ser
dom videor utan att forsoka sjélva? Det som &r klart &r dock att oppgaver ér en viktig del av
studenternas forberedelser infor examen. Detta bildar med andra ord grénsvillkoren for hur
videon bor utformas. Har handlar det nu om att utforma videorna sd att dom fér sa stor
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laringseffekt som mgjligt samtidigt som dom upplevs som nyttiga for studenterna (dvs hjilper
dom att klara examen).

Rent praktiskt innebar detta att en uppgavevideo bor innehélla en kort introduktion om hur
man bor se videon (prova forst, se videon sedan). Och att man &r mycket noga med att
forklara varfor videon ser ut som den gor.

Detta gor att man bor ha en lista 6ver den vanligaste felen/missforstdnd och dven var
studenterna kan hitta information om detta i studiematerialet (om detta behovs), nar man
skisserar 16sningen. Det dr viktigt att den informationen inte dndrar sig over tid. Vi
rekommenderar starkt att man har ett manus att arbeta utifrdn da detta gor det littare for dig
sjdlv savil som andra att se eventuella otydligheter (det ar viktigt att be andra om hjélp, det &r
latt att bli blind for sin egen presentation). Detta ger ocksa videon en ldngre livstid. Med den
nya videoportalen kommer vi att ha mojlighet att 1dgga in interaktivt material 1 en inte allfor

avldagsen framtid. Till exempel dr det mojligt att portalen stoppar videon for en quiz eller att
man lagger till linkar som studenterna kan utnyttja for att hitta relevant information i andra
videor eller webbaserat material. Med andra ord, om studenten inte forstitt ndgot kan
studenten snabbt och utan att leta hitta relevant information. Detta dr dock négot som kriver
en del arbete i tillagg till ett manus, men som samtidigt okar nyttan for studenterna.

Det man méste tinka pa att detta inte &r ndgot som gar att gora snabbt och enkelt. P4 samma
sitt som att planera en kurs, en bok eller ett experiment sa krévs planlédggning och troligen
piloter och flera versioner innan man har en fardig video. Det ar viktigt att i den processen ha
mojlighet till diskussioner med andra. Videoproduktion &r ett teamwork, det vill séga det ar
viktigt att sa tidigt som mojligt involvera personer pA MMS (och/eller VIK) for att fa rad och
hjélp.

Diskussionen ovan tar inte upp egenproducerade videor med pencast eller liknande. Detta
beroende pé att den forskning som VK har genomfort och den litteratur vi funnit inte tyder pa
att dessa har en sd positiv effekt som antagits. Den tekniska kvaliteten fungerar som en kraftig
distraktion och presentationsméssiga aspekter missas oftast. VfKs rekommendation &r att
examensoppgaveldsningsvideor spelas in i studio med touchscreen eller blackboard med den
hjélp man kan f& produktionsmaéssigt sa vdl som didaktiskt av personal p4 MMS, genom V1K,
UNIPED eller andra grupperingar. Kostnaden blir hogre men dessa videor kan och
kommer[2] att ha en lingre livstid och en storre effekt, ndgot som forsvarar den 6kade
kostnaden.

En lamplig procedur &r att:

Identifiera lampliga oppgaver baserad pa viktiga teoretiska element i kursen.
Identifiera de vanligste felen som gors.

Samla information om var ytterligare information om dessa kan hittas av studenterna.
Skissera pa en 16sning, dir vanliga fel forklaras/markeras.

Ta kontakt med MMS/V{K {6r inledande diskussioner.

kv =
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Skriv ett tydligt manus med hjélp frain MMS/V{K)

Lata kollega ldsa och kommentera.

Manus behover gas igenom produktionsmissigt av MMS, detta for att inspelning och
slutprodukt skall bli sa bra som mdjligt. Hir kommer interaktivitet att planeras.

Det ar troligt att manus behover trimmas, viktigt att lyssna pa produktionsteknikern.

(Punkterna 7-9 kan komma att upprepas och gas igenom i annan f6ljd)

10.

11.
12.
13.
14.

15.

Inspelning. Staben vid MMS ér stottande och det dr viktigt att lyssna pa deras rdd och
tips.

Videon editeras och en grovklipp skickas for inspektion. (kan upprepas flera ganger)
Finklipp och godkdnnande av dig for publisering.

Videon ir klar och publiseras i Videoportalen.

Registrera videon(som produkt- multimediaprodukt) 1 Cristin! (bra med
dokumentation)

Klart!

Processen kan uppfattas som mycket arbete, men det finns stdd att f4 och det handlar om att
skaffa sig rutin. Det blir enklare efter hand.

Det viktigaste éir att produktion av en bra video ér ett samarbete dir man

ser till att ha dom bista pa varje plats i teamet.
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Rapport VK.
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