


Olsvik skole

675 elever

82 ansatte

Sosiokulturell
bredde

En skole i digital
utvikling




Var digitale hverdag

«lt’s learning) som lceringsplattform
2,7 elever pr. maskin, pr. i dag fd nettbrett.

Tradisjonell bruk av digitale verktgy, men ogs& dem som
utforsker nye muligheter i ny programvare.

Et gradyvis sterkere fokus pd digitale muligheter blant
personalet og i ledelsen.

Det tomvendte klasserommet) for elever og Icerere, mer i bruk
enn far.

Bergen kommune — bidrag fra digitale pedagoger og ledere
pd ulike relevante felt for skolen.




Mennesket | mate med teknologien

* Vi blir en del av det som mgter oss inn i verden.

* Nysgjerrighet.
* Mestring
* Kreativitet — utforske

* Nye muligheter — nye lgsninger — nye utfordringer

* | det digitale landskapet er det avgjgrende at vi har evne til
omstilling til nye medier, nye verktgy og nye lagsninger.




Strategier i motet med teknologien

Digitale begrunnelser
Effektivisere og forenkle (Onenote — Google dokument)
Skape og produsere (Digitale maling — Prezi)

Relasjoner og dannelse (Ulike sosiale medier- samhandling)

Mening
Forbilder — sma drypp — framheve de gode eksemplene
Tid — tilstrekkelig med utstyr — trening — mestring

Elever og lcerere ma fé utforske, sd lenge de kan begrunne




Den digitale hverdagen, nye muligheter, nye

utfordringer

Noen «umuligheter) — forstdtt som utfordringer

1. Mulighetene er enorme og hver dag kommer det nye
muligheter

2. Nye muligheter kommer hver dag

3. En del muligheter innebcerer ogsd farer (kommersielle,
sosiale og digitale)

Vilje til ny digital lcering og kunne omstille seg

Konstruktiv kritiskhet




Skolelederen som utforsker og forbilde

Effekten av & vise at en tar i bruk nye muligheter
Onenote

Lync

Prezi

Twitter som informasjon og kommunikasjonskanal

Nye muligheter i It’s learning. (Evalueringer, undersgkelser)
Metodikk — som omvendt klasserom

Bruke og vise ulike nettbaserte ressurser pd bakgrunn av vare
nye oppdagelser




Nye og gamle ting pa nye mater

* Digitale verktgy og medier som en naturlig del av opplceringen
som den er av hverdagen for gvrig.

* Betydelig sterre bredde i programvalget hos elever og Icerere
* Programvalgene tjener ulike formdl, og det er brukerne bevisst

* Delekulturen er massiv

* Digital utforsking som arbeidsform
* Programmering i enkle former, helst s& tidlig som mulig

* Flerkulturell kommunikasjon




Digitale ferdigheter — en kjerneoppgave?

* Dagens lesing, skriving, regning, muntlige og sosiale ferdigheter er
pda alle mater knyttet til digitale ferdigheter pd en eller annen mate.

* Pdastand: «Digital kapital» er et av var tids viktigste elementer i var
kulturelle kapital. Det inkluderer eller ekskluderer.

* Vi oppgave er 4 inkludere flest mulig.
* @nsket er mer en mer en digitale storkonsumenter

* Digital dannelse — sentralt element — opptre kritisk og klokt som
menneske.

* Tid til refleksjon.

* En situasjonsrapport om var norske digitale kompetanse

http: / /www.regjeringen.no /nb /dep /fad /dok /nouer /2013 /nou-201 3-
2/8 html2id=711068
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- Skolen trenger
soslale medier

Aasrud.

| dag er fortsatt I=reren den viktigste ressursen, og tavlieundenisning dominerer. - Vi kan
ikke synse lenger. Vi ma finne ut hva som faktisk skaper god Iz=ring for den enkelte, sier
Ame Krokan. {lllustrasjonsfoto) 3
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Digital kommunikasjon blir hovedregelen i det
offentlige

Regjeringen har sendt forslag til endringer i forvaltningsloven til Stortinget. Med disse
endringene vil regjeringen at digital kommunikasjon blir hovedregelen nér
forvaltningen kemmuniserer med innbyggere og naeringsliv.

- Du skal kunne slippe 3 motta brev fra det offentlige i den fysiske postkassa di. Regjeringen vil
gjore digital post til hovedregel nir forvaltningen kommuniserer med innbyggerne og
nazringslivet. Derfor fores|3r vi nd endringer i forvaltningsloven, sier fornyingsminister Rigmor

Handelshayskolen Bl

| Kurs og programmer / Digital kommunikasjonsledelse

DIGITAL KOMMUNIKASJONSLEDELSE

- Jo mer jeg analyserer skolen, desto mer skremt blir jeg,
sier professor Arne Krokan. | boka «Smart lzering»

argumenterer han for at skolen bgr omfavne IKT og
cn<iala madiar an i etorra arad hanvtta can av nuva

| dag starter en digital revolusjon

Datamaskiner delesidaguttil samtlige 8_klassinger i kommunen. Det er starten p&en digital
skolehverdag,

m THOR ANDERS ANGELSEM Publisert-21.08 2013 09116

| gir satt August
Moldestad (12) ved
pulten pd Granndsen
skole ogklippeti
gripapir. Papiret brettet
hansomomslagtil
samfunnsfagsboka

Sist oppdatert: 21.08201313:05

o 179 persaner anbefaler detie.
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|dagfirhanogrestenay ngc} »
derundt8go
dttendeklassingene i Tromsa sin personlige datamaskinavkemmunen. Omtre
3rvil samtlige ungdomsskoleelever hasinegen datamaskin

HIJERMENE BAK: IKT-konsulentene
venstre), Rolf-Erik @sterds og Lars
hvordan elevene skal ta i bruk det
(Foto: ThDrAndersAngeIsen)

—

elevene skaltaibruk det nye Lr-ry r=t FOTO- THOR ANDERS

- Jeg gleder meg til 473 en egen datamaskintil skolebruk. Decblir goy, sier
August,som erinnforstdtt med athanma 1dse maskinen innpd skolenndrdagen b jepnenesak)

vanstre), Relf-Erfc

erover.

TENE | DEN DIGITALE REVOLUSJONEN

ir har skapt nye meteplasser og muligheter for & dele informasjon,
i et omfang vi aldri tidligere har sett. Dette masterprogrammet

SOK NA

En tryggere digital hverdag

Leder

Pubiieert: 05.7eb. 2013 10:12 Oppaatest: 05.feb. 2013 10012

HELT SIDEN Kunnskapsiefiet ble innfart i 2006, har digitale ferdighefer og Gl en gave
digital demmekraft vaert definert som en grunnleggende ferdighet som norske

skoleelever ma filegne seg. Men gjennomfiaringen har svikiet, ifolge Som Varer
Medistilzynef.

Det var alts god grunn til at skolen var hovedtema under markeringene for 6 utgaw.-r
«Safer Internet Day» i gar. Denne internasjonale merkedagen ble markert i lﬂ' 229,—

over 70 land for tiende gang, og formalet er & utvikle 2kt bevissthet rundt

barn og unges nettbruk slik at de far en tryggere digital hverdag. NORSKE

BARM cg unge ligger helt i verdenstoppen i nettbruk. Nesten alle norske

barn, 95 prosent, er pa nett, viser EU-undersakelse Kids Online. | alt 91

prosent av ungdommene mellom 13 og 17 ar sier at de deftar i diskusjoner
3 sosiale medier, ifalge en undersekelse fra lpsos MM,

Bestill na




SENTER
FOR IKT 1
UTDANNINGEN

Kildekritikk Personvern Opphavsrett

Mal etter 2. trinn

Hiem Elevene skal kunne bruke en nettleser og gjenkjenne sokefelt -

Mal etter 2. trinn

i KvasIn’
Mal etter 4. trinn I.II'IIDII
Mal etter 7. tinn

Mal etter 10. trinn

Mesmngsmiva 1

stirtsident

Mesmngsmiva 2

Kvasir Ir. Google ntemet Explaorer ABC Startsiden
Mestmngsniva 3
Kartlegging elever
Karfleqging lrer Ressurser
Tilbakemelding Lerervelledning | Smartboard | Bilder somfritt kan bnukes i skolearbeidet | Hva er lenker
Om ikiplan.no Eammeverk
Nyhetsbrev
Elevene skal kunne lage en enkel sammensatt tekst -
— Mesmngsmiva 1
B —_— Mestringsniva 2
PowerPoint Word Creaza
Mestmngsniva 3

Pacoyiyoar




SENTER

&) Digital dommekraft : FOR IKT

Hjem

Mal etter 2. mnn
Mal etter 4. mnn
Mal etter 7. trinn

Mal etter 10. trinn

Personvemn vgs
Kildekrinkk vg=
Opphavsrett vgs

Om nettstedet

UTDANNINGEN
Logg inn

Personvern

Velkommen til Digital demmekraft

Digital demmekraft omhandler personvern, opphavsrett og
kildekritikk - og er et forslag til minimumsgjennomgang for . PEYSﬁﬂ'g’Em

runnskolen 1 disse temaene. :
J noby rett

Innholdet kan brukes fritt, og vi tar gjerne tlbakemeldinger - pa Hdekq‘ﬁkk
den maten kan du vaere med pa a gjere nettstedet enda bedre.

Fra august 2013 star Senter for [KT 1 utdanningen for drnft og
videreutvikling. Portalen ma sees 1 sammenheng med planverk
for digitale ferdigheter, iktplan.no.



Integrering — fag, kompetanser og verktoy

* Bevissthet omkring integrering
* Ferdigheter omkring muligheter og utforsking
* Tilstrekkelig med gode nok verktgy

* Refleksjon omkring hvorfor vi velger & gjere det slik, i
motsetning til hvordan vi gjorde det i gar

* Nedvendig kompetanse

* (Framtida ligger kanskje i lomma) - hvorfor ekskluderer vi den?




DigitalE JungelDYR

- De fleste er trygge i en flokk, men vi trenger utforskere som
viser oss nye landskap

- Vi trenger edderkopper som knytter forbindelser som ikke er
gjort far

- Vi trenger kunnskaper om hvordan vi kan leve det gode liv i
jungelen. Vi ma beskytte oss mot farer, og vite hvordan vi kan
gjgre det. Helst med en leder av flokken som ogsd besitter
denne kunnskapen, og kan gjere kloke valg i veien videre.




