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Simen Som

bouvel

e Skandinavisk
konsulentselskap
e Leverer tjenester
innenfor IT, digital
kommunikasjon
og radgivning
e 900 ansatte

e 14 kontorer1i Marit behersker
: programmeringssprak som
Norge og Sverige Java og .net
e Notert pa Oslo
B Men fgrst og fremst
() 45 behersker hun kav trgndersk
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Hvorfor er
programmering
en god ting!
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“Programmering lerer unge mennesker a TENKE. De far utlgp for kreativitet,
og bygger selvtillit. Barna lerer seg at hvis det er noe de ikke liker, kan de
endre det. Hvis de gnsker noe, kan de lage det. Denne fglelsen av a kunne
styre og lage digitale verktgy er verdifull uansett hva de a velger senere i livet.
(Og om de skulle velge a ta en IT-utdannelse, far de utrolige
karrieremuligheter!)”

Hadi Partovi, grunnlegger av code.org



http://code.org
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Hvorfor finnes Lar
Kidsa Koding!??
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KT i Norge

® /4,000 ansatte i neringen

® Storre enn jordbruk og fiske til sammen
® 50% storre verdiskapning enn andre yrker
® 21% av veksten i BNP tilskrives Internett

® 3000 studieplasser, de fylles ikke opp

Statsrad Rigmor Aasrud
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All fremtidig verdiskaping bygger pa IKT

Digitalisering frigir ressurser og
effektiviserer offentlig forvaltning

Digitalisering frigir ressurser og bidrar til a
bedre konkurransekraften i privatsektor

Digitalisering skaper bedre
brukeropplevelser
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http://www.janvormann.com/testbild/dispatchwork/
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Forventet
fondsavkastning

Alders-og
uferepensjoner

2015 2025 2035 2045 2055

http://www.regjeringen.no/nb/dep/fad/kampanjer/dan/pa-nett-med-innbygerne/kap | .html?id=677793
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http://www.regjeringen.no/nb/dep/fad/kampanjer/dan/pa-nett-med-innbygerne/kap1.html?id=677793
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omfordeling av makt™

*politikk, demokrati, naringsliv, handel, innovasjon, kunnskap, etc





http://scm-l3.technorati.com/12/04/10/66781/17-1-arab-spring-pacman.jpg?t=20120410023311

eller skal teknologien
styre brukeren







T

rift skal, i

og fp'r’s'téiin dgrer
ram g gij[elev/ ne

O ‘Z rling‘é‘pe
-~ ku f |

rell innsikt og forankring,

e ~ e | ¢
- - B r/j
o f? / J

" !
;



http://www.lovdata.no/all/hl-19980717-061.html#

¥

Elevane og lerlingane skal @évilde kunnskap,
dugleik og holdningar for 4 kunne meistre liva
sine og for @ kunne delta i arbeid og fellesskap
| samfunnet. Dei skal fa utfalde skaparglede,
engasjement og utforskartrong.

)

http://Maswelovdatano/all/hl=199807 1 7-06 | .html# 1 -1


http://www.lovdata.no/all/hl-19980717-061.html#
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| Norge har digitale
ferdigheter vart

| ay 5
grunnleggende
ferdigheter i skolen

siden 2006!
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ferdigheter
frivillig -




Behov for styrket
kompetanse pa praktisk
utvikling. For a sikre digital
verdiskaping i fremtiden er
vi ngdt til a2 oppdra nye
generasjoner som ikke kun
er i stand til a forbruke, de
ma ogsa vare i stand til a
skape.

kidsa

koder.no

NOU Norges offentlige utredninger 2013 12
Hindre for digital
verdiskaping
)
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lkke alle land
er like heldige
som Norge
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http://www.youtube.com/watch?v=DUXxx0sliC8
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Michael Gove brands ICT curriculum 'a mess'

ALISON KERSHAW

Top stories

ICI'in England's schools is a "mess” and must be Related articles

radically revamped to prepare pupils for the future,
'Dull’' computer classes

to be ditched

‘Sheer scale of

. S : b 9 prescription’ under
curriculum as "off-putting, demotivating and dull”, Michael Gove's planned
and fails to inspire youngsters, he warned. new curriculum will turn

e o b8 Lo -

Michael Gove has said.

Teachers and industry leaders describe the current

kidsakoder.no
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Department
for E tion See more information about this publication

Statutory guidance

National curriculum in England:
computing programmes of study

Published 11 September 2013

Contents
Key stage 1
Key stage 2
Key stage 3
Keystage 4

Purpose of study

A high-quality computing education equips pupils to use computational thinking and
creativity to understand and change the world. Computing has deep links with
mathematics, science and design and technology, and provides insights into both natural
and artificial systems. The core of computing is computer science, in which pupils are
taught the principles of information and computation, how digital systems work and how
to put this knowledge to use through programming. Building on this knowledge and
understanding, pupils are equipped to use information technology to create programs,
systems and a range of content. Computing also ensures that pupils become digitally
literate - able to use, and express themselves and develop their ideas through,
information and communication technology - at a level suitable for the future workplace
and as active participants in a digital world.

kidsakoder.no
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Purpose of study

A high-quality computing education equips pupils to use computational
thinking and creativity to understand and change the world. Computing
has deep links with mathematics, science and design and technology, and
provides insights into both natural and artificial systems. The core of
computing is computer science, in which pupils are taught the principles of
iInformation and computation, how digital systems work and how to put
this knowledge to use through programming. Building on this knowledge
and understanding, pupils are equipped to use information technology to
create programs, systems and a range of content. Computing also ensures
that pupils become digitally literate — able to use, and express themselves
and develop theirideas through, information and communication
technology - at a level suitable for the future workplace and as active
participants in a digital world.
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England og Estland er
fattige, og investerer i
sine barns fremtid.
Informatikk i skolen.
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Hva skjer i Norge?

VG Nett » Nvheter » Innenriks » Artikkel

FN: Norge er verdens beste land a bo i

) d \ W ’
"‘1‘ ' . : ’ e LD ‘./,-;"4 t‘\
PA TOPP - IGJEN: FN mener Norge er verdens beste land 4 bo i. Foto: SCANPIX/BJ@RN ASLAKSEN/BJ@RN ERIK RYGG LUNDE

Publisert 05.10.09 - 06:42, endret 05.10.09 - 09:22 (© NTB) Hovedsaken na




For a moment, hothing happened.
Then, after a second or so,
nothing continued to happen.

Douglas Adams

http://thinkexist.com/quotation/we_demand_rigidly defined_areas of doubt_and/204063.html
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Meanwhile, in Kolbotn...
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olvemaudal

No excuses. Teach your kids to program computers!
(nice movie from code.org) youtube.com/watch?
v=dU1xSo...

What Most Schools Don't Teach - Short Film

Leamn about a new “superpower” that isn't being taught in 90% of US schools
Staring Bill Gates, Mark Zuckerberg, will.i.am, Chris Bosh, Jack Dorsey, Tony H.,

L

(=)
<

« 9 %

Simen Sommerfeldt
@olvemaudal Har du lyst til & joine @jhannes, @toblast og meg |
#DND_CHANGE med & lage programmeringskurs for barn?

10C5.0 ghe. comydocument/d 1

olvemaudal
Klart jeg har lyst til det. Gjeme med fokus pa Raspi, Python og C.
@sisomm @jhannes @tobiast #DND_CHANGE

Ole-Martin Mork
@sisomm @olvemaudal @jhannes Gtobiast ser spennende ut. Frafallet pa
norske it-linjer er hoyt, og her ma noe gjores. Dette er en god start!

Simen Sommerfeldt
@olemartin @olvemaudal @jhannes Gtobiast Vi lager meetup-basert
faggruppe (0-faggruppe, andre vilkdr) | DND. Dere blir invitert

kidsakoder.no



kidsakoder.no

dig' 1.no

IT-bransjens nettavis

BedriftsdT Telekom Utvikling Karriore @konomi Samfunn Sikkerhet

Simon Sommerfold! og sennon hans har lokt It med Scratch, verktoyot som vises | Code.org-videoen. Dol var goy til
punkl. S& viste del seg al verkleyel er for enkeall. Andre forsiag moltas med lakk. (Folo: Manus Javgenvud)

Vil laere kidsa kode

Nytt norsk Initiativ for 4 bedre IT-kompatansen.

Eink Rossen

Denne uka lanserte en amerikansk frivillig organisasjon, Code.org, en video der
ungdomshelter og rollemodeller som Mark Zuckerberg og Bil Gates oppfordrer barn og
ungdom 4 kere seg 4 programmere.

Videoen traff en streng hos mange her i landet: Innstilingen til Digitutvaiget som kom i januar,
innehoider for eksempel forslag om at programmering ma inn i skolen.

Avdelingsieder Simen Sommerfeldt | Bouvet, som ogsa er styremediem | Dataforeningen
@stlandet, reagerte med 4 opprette metestedet Lar kidsa koding! p& meetup.com.
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| . mars

® | 20 medlemmer

® Mas pa forumet om a etablere
grupper i Bergen, Trondheim
og Stavanger
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http://lwww.bishopmikelowry.com/wp-content/uploads/2013/03/drinking-from-the-firehose.jpg




Din organisasjon. Og
min.Vi ma snakke.

-Torgeir Waterhouse, IKT Norge
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IKT® NORGE

Lzer Kidsa Koding Image: Sletten & Dstvold
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Bransjen, akademia og
lerere

Jeg lurte pa nar generasjonen deres
skulle reagere. Det er tydelig at “The
nerds are congreating’

@ystein Imsen, grunnleggeren av Pedsmia
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IT-bransjens nettavis

Bedrifts-T Telekom Utvikling Karriere @konomi Samfunn Sikkerhet WHITEPA
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Leer Kidsa Koding har plass til flere frivillige. (Foto: Leer Kidsa Koding)

«Laer Kidsa Koding» bak ny konferanse

Et av de viktigste IT-initiativene hittil i dette arhundret,

— Regjeringens plattform viser at de tar IT pa alvor innenfor en rekke omrader, ogsa innenfor
skolen. Det bekrefter at IT ikke er en stettefunksjon til samfunnet, men en integrert del. Skal
man na de malene regjeringen setter seg i denne plattformen, ma vi jobbe mer med digital
kompetanse. Derfor etterlyser i tiltak for & @ke barns muligheter til & skape, ikke bare bruke.

kidsakoder.no
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Ler Kidsa Koding (LKK) gnsker at barn og unge
skal vare i stand til a forsta og beherske sin egen
rolle i det digitale samfunnet, og at de skal
oppleve det som like selvsagt a vaere kreative og
skapende som brukere av teknologien.

http://www.kidsakoder.no



kidsakoder.no

Ler Kidsa Koding...

Hjelper skoler med a innfgre informatikk
Arrangerer kodeklubber
Holder kodeklubber for voksne og barn

Sommerskoler
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Nar kan vi legges ned?

Arbeidslivet har tilgang til nok talent

Alle kan kode litt

Alle unge har fatt mulighet til a utvikle talentet
Sitt

Undervisning i informatikk pa alle nivaer i skolen
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siden 2 april, DU?
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® Bergen

® Fana-Bergen
® Bodo

® Elverum

® Narvik

e Oppegard
® Oslo

® Huseby

® Asker

® Grenland
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Inresesserr: Bradrene Steffen Johan og Marius fkk preve seg pd dotaprogrammering da Lar Kidea Koding holdt aktintetsdag pd biblioteket. Her fr de instrukser av

Trygve Trohoug.

Unge dataspirer fylte biblioteket

IT-satsingen Lar Kidsa Koding
Askgy viser seg d vaere et populart
tiltak.

Jan Erik Storebe

JERGE AR L

- Vi er helt overveldet. Interessen har
veert enormt stor, sier Trygve Trohaug,
en av Initlativtakermne bak Ler Kidsa
Koding (LKK) Askoy.

Lordag haddedeapenaktivitetsdag pa
biblioteket hvor det var demonstrasjon
av splll, leker og programmering.

Med en god time igjen antar Trohaug
at 60 barn har vaert innom.

- Det har vart s& mye at vi ikke har
hatt datamaskiner til alle hele tiden. Vi
har provd & rullere slik at flest mulig far
prove seg.

~ Avansert og spennende
Jarle Johnstad har med seg Steffen Johan

{12) og Marlus (8) nar AV tar en prat med
dem. De prover seg pa programmering.

- Hvorfor valgte dere & ga her?

- Vi fikk hpre om dette fra en
kamerat av oss. Det er litt avansert &
programmere, men samtidig veldig
spennende, sler Steffen Johan.

Han har koplet til en Arduino-
komponent tll maskinen. Dette kan
sammenlignes med en liten datamaskin
som blant annet kan registrere og styre
fysiske omgivelser og komponenter,

- Ved hjelp av Ardulno-en prover jeg
a fa lyspaerene til & blinke likt. Det er et
fascinerende verktoy. Jeg skal definitivt
kjope meg en sann.

Ler Kidsa Koding er et verdinettverk
for alle | Norge som ensker & lere bam
IT. 1 Bergen ble det startet opp i sommer,
og n& har altsi satsingen blitt presentert
pa Askay.

- Barmn | dag lsrer & bruke
datamaskiner, men ikke & skape selv.

N N RN DR

Vi vil Ikke at de skal vare passive
forbrukere, sier Trohaug.

Starter kodeklubber

Rundt om | landet er det opprettet sa-
kalte kodeklubber. PA Askoy skal det
na startes opp to slike. Den ene har
oppstart 20. november pa Florvig skole,
mens den andre begynner 24. november
pa Follese skole.

Innledningsvis vil det bll kurs |
Scratch, et visuelt programmerings-
sprak som tkke krever Inntasting. Gjen-
nom programmet skal barna forstd
konseptet og tankesettet bak koding og
lakker,

Trohaug hdper at det dukker opp enda
flere kodeklubber pa Askoy med tiden.

- Dette er bare en start. Hvis noen har
lyst til & starte opp noe ved sin skole
hjelper vi dem gjerne | gang, sler han.

kidsakoder.no
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“Laer Kidsa koding” skal lzere ungene programmering:

FLERE OO FLEAT TR MID: Ettor baro tre ménedor har arboldet med “Lmr Kidsa keding™ sprodt sog til holo landot.

= V1 onsker ot alle barn akal forstd at
det er like naturlig 4 skape noe digitalt
som det er 4 bruke det. Vi vil gl ungene
sjansen til 4 oppleve skaperglede,
kreativitet og mestring. S84 kan vi{ til-
legg fange opp dem som har talent for
det, slik at de eventuelt kan bli pro-
grammerere, sier Simen Sommerfelde,
Til daglig jobber han som Lleknisk
direktgr - eller CTO - pd Oslo-konto-
ret til det bgrsnoterte konsulentsel-
skapet Bouvet, men de siste Lo-Lre
minedene har han brukt mye av
arbeidsdagen pA 4 samle tradene i
prosjektet som de voksne kaller “Lsr
Kidsa koding®,

Malet er 4 gi bam og ungdom i alde-
ren 8 t 18 &r muligheten til & lere seg

mer om progmmmering. [ lgpet av den
korte tiden har prosjektet utviklet seg
til et mangfoldig edderkoppnett med
alt fra sma skoleprosjekter til en
gruppe pa flere hundre programmerere
o IT interesserte. All er samlet pd
neltstedet wwwkidsakoderno,
~ Del morsomme er al mange hadde
begynt & gigre veldig mye fint her i
landet allerede, men de visste ikke om
hverandre. EL par dusin veldig aktive
prosjekter er i full gang, og de kom
pende nir de fkk hpre om “Kldsae®,
Il SO i Oslo er bare et av eksem-
plene, sier Sommerfeldt.
1 utgangspunktet var det hele tenkt
som et lokalt progjekt for Oslo og Ost-
landet, men det meldte seg raskt Inter-

Knivskarp | Smart
trio . 100 | brille . 104

Medlemmene strommer pa

FOTD: LR K0SA [ONG

| esserte ognd fra de andre stare byene.

- N4 har vi over 700 medlemmer {

| toly forskjellige byer som er engasjert
| 1arbeidet pA en eller annen méte. Det

| er personer som vil va@re med og hjelpe,

men det forplikter ikke. Vi har ogsé et

| veldig aktivt lerernetiverk. Jeg har

ikke tall pd hvor mange skoler som er

| i prat med oss om et opplegs. forteller

Sommerfeldt.
Det var en spillutviklingsdag for
barn p& Kolbotn som satte fart i pro-

| grammeringsprosjektet,

~ De fikk ikke laget 54 mye, men bare
det & gjore det, det at ungene fikk opp-

- leve at ndr de skrav et eller annet pd
| skjermen, s kom det lyder og noe
| beveget seg, det gjorde at jeg ble enga-

Kaphtal 5205 W

kidsakoder.no



NARVIK KOMMUNE Hazm‘k slole Vi skal gjere hverandre gode. Vi skal

HJEM OMSKOLEN VIRKSOMHETSPLAN BIBLIOTEK/IKT ARRANGEMENTER UTV. ARBEID

Utv. arbeid » Leer kidsa koding » Kodinga i gang - 1. dag

Hakvik skole og Narvik videregaende, avdeling Oscarsborg har inngatt et samarbeid. Vi skal lzere kidsa vare koding.

kidsakoder.no
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GRATIS KURS
tirsdag/torsdag uke 31,32,33
e hgstsemesteret: tirsdager
"o, tid/sted: 18-20 riverside
LAGE WEBLOSNINGE,  PYs -

INGEN FORKUNNSKApgg ;’G Abp
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« html & css
N javascr ipt
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@stfold

“‘;} Unge programmerere

Leer Kidsa Koding holder kurs for barn og unge i hestferien.

Her laerer barna a lage egne dataprogram
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Flere skoler
folger opp

Ogsa Hagalokka skole |
har startet kodeklubb., |
Den kjorer de |
skoletiden for elevene

pé fjerde trinn.

le Plots Mahwaman
boeo MVQ\M

"1 kodeklubben
' handler det om &

| pc-en. - Rakuit,
} ivrer Hofstad-

' elevene Mikkel,
Emilie og Peder.

\“ o e e mapvarsen
L) 2 T N
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pd N0 Forsiden Nyheter Sport Eiendomsnett Naeringsliv

Forsiden ) Lokale nyheter

Savina Gustavsen og Tirill Goa synes det er spennende pa programmeringskurs. Foto: Kristin Lowe ™ Bestill bildet

Laerer a lage dataspill

13 paloggede PC-er, og like mange forventningsfulle ungdommer. | Iopet av tre dager skal de lre seg a
lage dataspill.
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m Forsiden Nyheter Skatt Sport Brann Pulsen Debatt Video Hva skjer i Bergen Meg & Deg

Forsiden ) nyheter

Wilhelm Kristiansen, Erlend Fonnes og Edvard Vik Rye er opptatt med «Minecraft». Foto: Emil W Breistein

— Et alternativ til fotballskole

23 barn deltok pa sommerkurset «Kidsa Koding CodeCamp» i Fana.




It's time to introduce your kid to coding

“Ordentlig”

utviklerkonferanse
for barn: NDC junior

Join the Code Club Workshop at NDC!

Kodeklubben teaches Norwegian kids how to code on top of
Oslo Plaza, 11th of June from 17.30-20.30.
The event is suitable for juniors aged 8- 18 years.

The aim of the workshop is to provide the attendees with enough skills to
continue coding at home. Bring your kids and come. First come, first served.
Sign up at www.ndcoslo.com/codingforkids
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11.6.2013 17:00-20:30, Oslo Plaza Gratis! “utsolgt” pa 1.5 timer




Spilldag med
bibliotekene |6.
november

SPILLORAG

16. nop 2015

ws Nordic Game Day Is supported by

D E I C H M H N S KE Nordic Game Institute and Nordic Council of Ministers

BIELIUTEK Nordisk spilldag for hele familien!

Dette er dagen da foreldre og barm samler seg rundt Nintendoen, datamaskinen eller iPad-en og
konkurrerer mot hverandre! Spilldagen markeres i over 70 biblioteker over hele Norden, og i Oslo
kan du delta pa Deichmanske bibliotek pa Bjerke, Furuset, Grinerlokka, Majorstuen,
Lambertseter, Oppsal, Rea og Hovedbiblioteket.

Har du lyst il & leere litt om hvordan du lager dataspill? | samarbeid med Lger kidsa koding! blir
det minikurs basert pa programmeringsspraket Scratch, som brukes av alt fra barn til studenter
pa IT-universitetet MIT. | lopet av det to timer lange kurset leerer du litt om hvordan du lager
animasjoner og programmerer egne dataspill. Kurset er gratis og passer fra ca. 10 ar og oppover.
Husk & melde deg pa til biblioteket du vil delta pa (info nederst).
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kodeklubben

Et alternativ til Fotball
og Speider n. Ferdige
8-ukers kursopplegg




De voksne er medlem
av Ler Kidsa Koding,
barna gar pa Kodeklubb



Utfordring

Kodeklubbene dannes i strok
med ressurssterke folk. Uten
informatikk i skolen vil
kodeklubbene bekrefte og
forsterke sosiale forskjeller
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va skal man lzere bort!?
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GEPRME Create Explore Discuss  Help

Space Invaders!
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Undervisningsmateriell

® Kodeklubben

® Computing at School

® Hyva pilotskolene tar frem na
® Vare opplaringsvideoer

® Flipped Classroom: Khan Academy,
CodeAcademy



20 filmer er produsert,
flere kommer




kidsakoder.no

| skolen

Valgfag:

Teknologi i praksis
Programmering Fellesfag:

Norsk
Matematikk
Engelsk
Naturfag

SFO/Aktivitetsskole
Enkeltkurs
Kodeklubber

Samarbeid med
ungdomsskole
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«Here be dragons»
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http://nydamprintsblackandwhite.blogspot.no/201 1/09/here-be-dragons.html



http://nydamprintsblackandwhite.blogspot.no/2011/09/here-be-dragons.html
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Alle stiller mer krav til

skoleverket. Vart ognske er
a hjelpe og stotte
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| 2rerkonferanse 15.11

LARERKONFERANSE - SETT AV
DATOEN NA!

Informatikk og programmering i skolen

Laer Kidsa Koding!

Konferanse med Intensivkurs og erfaringsutveksling for laerere og entusiaster 15. november

1

[ ar har den nystartede bevegelsen “Laer kidsa koding” (LKK) gitt en kraftsamling for
programmering i skolen gjennom a mobilisere IT-bransjen og ildsjeler i og utenfor skolen til en
koordinert innsats. Som del av dette arbeidet arrangerer LKK et kombinert intensivkurs og
nasjonal konferanse om informatikk og programmering i skolen. Hensikten med
arrangementet er a hjelpe laerere a starte undervisning i grunnleggende programmering pa sin

skole.

Konferansen arrangeres pa Universitetet i Oslo, fredag 15. november 09:00 til 17:00 (med sosialt

arrangement pa kvelden)

UiO ¢ Universitetet i Oslo

kidsakoder.no/konferanse
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Informatikk...

Programmering i skolen!
~ er vi klare for det?
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Hva er informatikk!?

Kreativitet
Abstraksjon
Data
Algoritmer
Programmering
Internett

Samfunnsmessig pavirkning
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Gi elevene muligheten til a
utforske, skape og oppleve
mestring!
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Som fag i skolen

Lererkollegiet og skoleledelsen
Informatikk som fag

Didaktikk

Rammene som lxreren blir gitt
Lereplaner

Aldersgrupper

Utstyr
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Bakas og Ellingsrud skole

OSLO.KOMMUNE.NO TJENESTER SKJEMAER BYDELER ETATER OG FORETAK POLITIKK

LEDIGE STILLINGER
—— Sgk i Oslo kommune m
OSLO KOMMUNE Utdanningsetaten

E_ﬁu i 0}’15‘(0% — T

Du er her: Oslo kemmune > Utdanningsetaten

 Utdanningsetaten Har programmering pa timeplanen

Grunnskole

|

e e L ¥ p3 Bak3s skole laerer elevene i 4. trinn seg programmering Skoleoversikt
- med god hjelp fra elever fra Ellingsrud.

Videregdende

Fag- og yrkesopplaering .
1.—4. trinn
Privatisteksamen

Voksenopplaering
- Fredrik, vi klarte det! .
Brukermedvirkning 5.—7. trinn
. Utbruddet kommer fra Aleks. Det er hgyt aktivitetsnivd i biblioteket p3 Bakds

Leeringsmiljo skole. Han og samarbeidspartneren Amalie har akkurat fitt en hai til 8 spise to
mindre fisker p8 dataskjermen. De to gar i 4. 3rstrinn ved Bak3s skole hvor de
PPT . satser pd 3 lzere elevene programmering. 8.-10. trinn

Jobb i Osloskolen - Vi fikk en utfordring da det kom et statlig pdlegg om 8 arrangere kulturtimen pd

4. &rstrinn. Jeg hadde gynene 8pne for interessante og relevante fagemner og

Skoleanl
99 . kom i kontakt med nettverket Laer Kidsa Koding, forteller rektor Asgjerd Halseth.

Videregaende

l Fagoppleering I

Voksenopplearing

Kurs- og konferansesenter
Om UDE
Andre skoletilbud
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Bakas og Ellingsrud skole

Oslo kommune

Utdanningsetaten Bakas Skole

Bakéas FAU Tema meote: Leksehjelpen
6.6.2013

Kieere Foreldrekontakier Det er en glode &
invitere alle foreldrekontakier pd Bakas skole til
hostens forste FAL tema mete. Det er her du kan
vaere med pa 4 fremme..

Minner om elevfri 9.9.13

6.9.2013

Valgdag 9. september og eleven har fri. AXS er
dpent hele dagen. Mvh Rektor

Skolemiljoutvaiget - SMU

5.8.2013

Skolemijeutvaiget skal arbeide for 4 ake
celtakelsen fra elevene, foreidrene, skolen og de
ansatte i arbeidet med skolemijaet. Elever o9
foreldre skal veere | flertall | utvaiget. Utvaiget skal
oL..

skaper
! vennskap
\ Savwnen

nformas jon

Lag fortelinger, spil og anmasjoner.
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Bakas og Ellingsrud skole
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Bakas og Ellingsrud skole
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Bakas og Ellingsrud skole
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Bedrifter kan adoptere
en skole

® |nformasjonsmgter

® Kurse lererne

® Delta i undervisning - forsta progresjon
® Fglge skolen over tid

® Bistand til planarbeid

® Utstyr (PC’er, prosjektor, etc)
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Erfaringer

De eldre kan lere de yngre pa alle nivaer
Utnytt de flinke elevene!
Programmering kan brukes i mange fag! (fysikk, historie, etc)

Fa hjelp av foreldre

Fa hjelp av lokal bedrift

Delta i lzrernettverket til LKK

Meld om behov til myndigheter og lererhayskoler

Meld om behov til forlagene



COMPUTING AT SCHOOL

EDUCATE - ENGAGE - ENCOURAGE

In collaboration with BCS, The Chartered Institute for IT

Computing at School lar norske
lzerere fritt fa kopiere fra
lereplaner og undervisnings-

opplegg

kidsakoder.no
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Fra hasten 2014: Flere skoler
kan gjenbruke,
Bedrifter kan adoptere skoler
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Kodetimen gir
en enkel forsmak

K

kode{timen
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Kodetimen

En times koding for hele landet!
Kjores pr. klasse

9.-13. desember

Krever ikke at lzreren kan koding!
En uforpliktende anledning for skolen

Skaper et nettverk av lerere
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Veiledninger for skoler,
foreldre og bedrifter
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LEARN TEACH HELP US QUOTES STATS

Recruit your school to ’
learn computer science

Enter your email address yv;ﬁ" never spam

By Enter ZIP code or country E{,‘i:-'..,?t,’%‘_” %
‘ agee
Other versions:

Code.org is a non-profit foundation dedicated
f Share on Facebook 1min + 9min + No YouTube? to growing computer science education.
Learn more »

Students: Learn in minutes » Teachers: teach an Hour of Code »

Everybody in this country should learn how to program a computer
because it teaches you how to think.”
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Ingen forkunnskaper
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Undervisningsopplegg

Scratch

Her er den ferste i rekken av vare egne undervisningsvideoer om Scratch.

A NLoGRNAY =0 e il QK

A eatve e oy ety a4 005 T G ta wawd

Programmeringsspraket Scratch er et anerkjent verktey for a laere grunnleggende konsepter i programmering. Det har lav
terskel for a komme i gang, men samtidg kan elevene fort lage morsomme programmer. Scratch er oversatt til norsk i sin
helhet. Denne startveiledningen viser hvordan elevene kan lage sine forste programmer skritt for skritt. En tilherende
powerpoint presentasjon vil ogsa bli gjort tilgjengelig

Kodeklubbens farste deler

Kodeklubben har oversatt Code Club(codeclub.org.uk) sine oppgaver i Scratch. Ferste kursserie er 9 oppgaver med
stigende vanskelighetsgrad. Alle oppgavene har med egen larerveiledning og er testet bade i England og Norge. Eleven
lager forskjellige spill og andre oppgaver. Oppgavene krever ingen installering, ingen inntasting av kode, og er oversatt til
norsk.




tforlig

veiledning

Her er alt du trenger

Oversikt over

Har du noen spersmal? Besgk

versjon)

Kodetimen er en norsk utgave av “Hour of Code” fra USA. En vesentlig

forskjell er at vi oppmuntrer til klassevis deltagelse, i stedet for at en ma

melde pa en hel skole

Tips: Ta bilder og legg ut pa instagram, twitter eller Facebook med hashtag

#kodetimen

For foreldre

Her er et

sende med

du kan sende til skolen, og et

du kan

programmering y

. r e
Bli med, ta Norge b{ 4
innidet21. arhundre! __’I’

Her et infoskriv for skoler

kidsakoder.no
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tforlig veiledning

Slik forbereder og gjennomferer du Kodetimen

Forberedelser
e Les ’ | {et - r. Der star En skoletime med
. . programmering. w»
det mange tips og rad! Her er Bli med, ta Norge (‘ g,
en - : versjon inn i det 21. drhundre! &'
o

e Send ut mail til foreldrene. Her er et
og her er et du kan sende med
e Er det noe du lurer pa? Legg inn et spersmal i

e Meld pa klassen, slik at vi kan vise skolen pa kartet:
Her er et

e Velget ' for klassen. NB! Vi har
enna ikke mottatt alle sammen, sa det er lurt 3
sjekke den siden jevnlig

e Sper gjerne noen av foreldrene om de kan stille
opp og hjelpe til

e Ga gjennom opplegget selv slik at du kan hjelpe

elevene i lepet av Kodetimen
e Om mulig: Test opplegget pa datamaskinene som Her et infoskriv for skoler
elevene skal bruke. Serg for at de fungerer
ordentlig (med lyd og video)
e Dersom opplegget fungerer best med lyd, ber du serge for at elevene tar med seg hodetelefoner

Utstyr og slikt...

e Har dere ikke nok datamaskiner? La dem sitte to og to! Da hjelper de hverandre og er mindre
avhengige av lzreren. En annen fordel er at de da far oppleve at informatikk er en sosial aktivitet

e Har dere lav bandbredde? Om det skal vises videoer kan det vaere lurt a vise dem pa en prosjektor,
slik at ikke alle elever trenger a laste den ned
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Utfarlig veiledning

| tiden frem til kodetimen (9. - 13. desember)

e Sper om dere kan fremheve kodetimen pa skolens nettsider og pa It"s Learning/Fronter. Her er

link til prafisk prof

e Kanskje FAU eller arbeidsplassen til noen foreldre kan sponse en Kodetime T-skjorte til elevene?
Design er pa vei

¢ Inspirér elevene - vis en video. F.eks en YouTube video fra code.org. Det finnes videoer med Bill

Gates og Mark Zuckerberg der de snakker om betydningen av programmering.
e Folg med pa annonseringene som kommer pa hjemmesiden til kodetimen

Gjer elevene begeistret - gi dem en kort intro. De fleste elever har ikke noe forhold til
programmering. Her er noen ideer :

e Forklar nyttverdiene pa en mate som bade gutter og jenter finner relevant: (Det redder liv, hjelper
folk , kobler mennesker, osv.)

e Prov: “Kan dere gi eksempler pa ting rundt oss som inneholder datamaskiner?: En mobiltelefon,
en mikrobglgeovn, en PC, et lyskryss, en symaskin - alle disse har programmer i seg som ma
skrives av noen”

e Eller: “Informatikk er kunsten a kombinere ideene dine med datamaskiner for & hjelpe oss i
hverdagen. Programmerere lager mye bra: De skriver apps for mobiltelefoner, helbreder
sykdommer, lager tegnefilmer, jobber med sosiale medier, bygger roboter som utforsker andre
planeter, og mye mye mer”

Start Kodetimen

o Skriv nett-adressen de skal taste inn i nettleseren pa tavla
e Fortell elevene hva de skal gjere om de star fast eller blir tidlig ferdig (se under!)
e Fortell elevene at nd kan de starte!

Ta gjerne bilder! Vi samler inn ett bilde fra hver klasse via skjemaet som du kan fylle ut nar dere er ferdig




tforlig veiledning

Nar elever star fast

Det er helt vanlig for programmerere a gjere feil og sta fast. Det er slik vi lzrer!

o Si:“Heller tre enn meg !" Sper tre klassekamerater. Hvis de ikke har svaret, kan de sperre lareren

e Oppmuntre eleven og gi positiv tilbakemelding: “Du klarer deg fint, sa fortsett a preve.”

e Be dem ta ett skritt tilbake: “Hvordan s det ut da det fungerte sist? Kan du gjenskape situasjonen
og forseke igjen derfra?”

e Det er greit a svare: “Jeg vet ikke . La oss finne ut av dette sammen “, Hvis du ikke finner ut av det,
kan du bruke dette som et godt eksempel for klassen: “Teknologien fungerer ikke alltid ut slik vi
onsker ” Og: “Det er som a lzre et nytt sprak, det er ikke sa lett de farste gangene en prever”

o Sjekk forumet til Kodetimen og se om noen har funnet ut av det der. Ikke? Kanskje du kan legge
inn et sparsmal. Her er link til sek | forumet

Hva med de elevene som er tidlig ferdig?

De raskeste elevene kan kikke pa listen over undervisningsopplegg, og preve et annet. Alternativt kan du
sperre dem om de kan hjelpe de som ikke har kommet sa langt.

Nar Kodetimen er ferdig

e Du som er laerer: bruk ferdig-skjemaet for lzrere og fortell oss om hvordan det gikk. Bruk samme
email-adressen som da du registrerte klassen. Legg gjerne ved et bilde! Vi vil gjerne lage en collage
med bilder fra gjennomfaringen

» Be elevene om a fortelle hvordan det gikk: Skriv felgende adresse pa tavla:
http://kidsakoder.no/kodetimen/ferdig sammen med din epostadresse. De vil bli bedt om & oppgi
denne, slik at vi kan se hvilken klasse de er i. Det sperres ikke etter navn eller alder

kidsakoder.no
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www.kidsakoder.no/
kodetimen
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Til slutt:

® |nformatikk i skolen - et fag for fremtiden

® Vi samler erfaringer og tilbyr ferdige opplegg fra hgsten
2014

® Informatikk ma inn pa lererhgyskolene
® | xrere far hjelp:
® Bedrifter tar ansvar
® De eldre kan lzere de yngre pa alle nivaer
® Flipped classroom
® Kurs og konferanser
® Computing at School

® Kodetimen er en enkel forsmak
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