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UDIR: Fagfornyinga

«Formålet med å fornye Kunnskapsløftet er å 
gjøre barn og unge bedre i stand til å møte og 
finne løsninger på dagens og fremtidens 
utfordringer.»

Udir 2018 - Om fagfornyelsen

https://www.udir.no/globalassets/filer/vurdering/vfl/presentasjoner/dagskonferanser_18/bergen/om-fagfornyelsen.pdf




Roger Säljö: Historisk literacy-utvikling

1.Protestantisk literacy
Kompetanse: Å kunne gjenkjenne og hugse bokstavar og avgrensa tal tekstar.

Medium: Religiøse og nasjonale skrifter

2.Volksschule literacy
Kompetanse: Lese meir varierte tekstar, kunne lese og gjengi ein ukjent tekst

Medium: Læreboka (no også i matematikk, geografi, biologi)

3.Teknisk-vitskapleg literacy
Kompetanse: Lese lang rekkje ulike kjelder og forstå innhald ved å gjengi med eigne ord

Medium: Aviser, romanar, tekniske instruksjonar, lærebøker

4.Multimodal literacy
Kompetanse: Finne orden og relevans. Velje ut, lese, forstå og omforme relevante og interessante
tekstar til nye kontekstar

Medium: Stadig nye

Säljö, R. (2010) Digital tools and challenges to institutional traditions of learning: technologies, social memory 
and the performative nature of learning. Journal of Computer Assisted Learning, 26, 53-64.



21st century-kompetanse

Grunnleggende kompetanse: 

• Fagkompetanse

• Digital kompetanse

Metakompetanse: 

• Kommunikasjon og samarbeid

• Kreativitet og innovasjon

• Kritisk tenkning og problemløsning

Livskompetanse: 

• Personlig og sosialt ansvar

– etisk og emosjonell bevissthet

• Kulturell bevissthet og kompetanse

• Liv og karriere/jobbkompetanse

• Borgerskap – lokalt og globalt

Erstad, Amdam, Arnseth & Silseth 2014

● fagspesifikk kompetanse

● kompetanse i å lære 
● kompetanse i å kommunisere,   

samhandle og delta 
● kompetanse i å utforske og skape

+ Nytt kompetanseomgrep
+ Djupnelæring

Kunnskapsløftet 2020
● Kompetanseomgrep: 

kunne bruke kunnskap

● Kjerneelement

● Djupnelæring

● Digital kompetanse

● Utforskande læring

● Kritisk tenkning og

kildekritikk

● Nye vurderingsformer

● Tverrfaglege tema:
○ demokrati og

medborgerskap, 

bærekraftig utvikling, 

folkehelse og livsmestring

https://docplayer.me/33516036-Om-fremtidens-kompetansebehov.html


○Læreplanutvikling
➢mindre individuelle ferdigheiter => komplekse kompetansar og

samarbeidslæring
➢Kva fag treng vi i framtida? Kvar går grensene for faga?

=> kjernekompetanser
➢Kva digital kompetanse treng vi i framtida?

○Vurderingspraksisar
➢Formative og komplekse vurderingsmåter
➢Digitale vurderingsmåtar

○Skuleutvikling og leiing
➢Nye rammer, læringsmiljø og kulturutvikling
➢Infrastruktur og kompetanseheving

Utfordringar for skuleutvikling



Utfordringar for skuleutvikling
○Lærarrolla

➢From sage on the stage to guide on the side?
➢Orkestrator, ikkje dirigent
➢Overblikk vs detaljkunnskap
➢Metode- og vurderingskompetanse
➢Profesjonsfagleg digital kompetanse (PfDK)

○Elevrolla og teknologibruk
➢Eleven som produsent vs konsument
➢Digital kompetanse i bredda
➢Sjølv-regulering

Erstad, Amdam, Arnseth & Silseth 2014

https://docplayer.me/33516036-Om-fremtidens-kompetansebehov.html


UDIR: Digitalt fokus i fagfornyinga

• GRLF: Kunne bruke digitale verktøy
=> Digitale ferdigheiter som GRLF

• Programmering i 4 fag: matematikk, 
musikk, naturfag og kunst og handverk

• Digitalt medborgerskap i samfunnsfag

• Digital dømmekraft og skaparkraft

• Den teknologiske skulesekken



INDIVID: 
Digitale 

ferdigheiter

GRLF

SAMHANDLING:
Sosiale relasjonar, 
praksisar og etikk

STRUKTUR: 
Mediesamfunn, system 
institusjonar og innhald 

ELEV: 
Digital 
danning

LÆRAR:
Profesjonsfagleg

digital 
kompetanse

Erstad & Amdam 2013
Nichols & Stornaiuolo 2019

Metakompetanse

Livskompetanse

https://vimeo.com/258242351


Digitaliseringstrategi for grunnopplæringen 2017–2021

https://www.regjeringen.no/no/dokumenter/framtid-fornyelse-og-digitalisering/id2568347/


Kva konsekvensar får dette for skuleutvikling?



• Sett klare mål og lag milepælsplanar for digital utvikling

• Pass på fagleg forankring i stabar og fagforeiningar, men 

også blant elevar, foreldre og politisk støtte

• Leiaransvar både lokalt og kommunalt

1. Planlegg turen og meld frå kvar du går



2. Tilpass turen etter evne og tilhøve

Sett ikkje i gang innkjøp utan kollektiv kompetanseutvikling, 

eller omvendt

Infrastrukturutvikling Kompetanseutvikling

Kobberstad, Måseidvåg og Rogne 2020

Tamim et al 2015

Cuban et al 2001





3. Ta omsyn til vêr- og skredvarsel

Ta omsyn til kva strukturar, faglege ressursar og 

tidsressursar som må vere på plass for å få til utvikling av 

gode digitale praksisar 



Ruben R. Puentedura 2020

http://hippasus.com/rrpweblog/archives/2020/01/2_ThinkingAboutSAMR_TwoPassLadders.pdf


4. Ver rusta mot uvêr og kulde, sjølv på korte turar.

Ver rusta med tilgjengelig utstyr og ressurspersonar lokalt



Internjet



Lag gode interne strukturar for dialog og 

samarbeid. Driv erfaringsdeling lokalt og på tvers 

av skular. Skap delingskultur. 

5. Ta med naudsynt utstyr for å kunne hjelpe deg sjølv 

og andre



6. Gå ikkje åleine. / Ta trygge vegval. 

Alle må med, ildsjelene brenn ut.

Tenk skuleutvikling heller enn individuell 

kompetanseheving. Alle må bli trygge digitalt. 

Felles forståing krev felles omgrepsapparat.



NRK 28.04.2014: http://www.nrk.no/norge/store-forskjeller-i-ikt-i-skolen-1.11688105

Dolan 2016

Krumsvik et al. 2020

http://www.nrk.no/norge/store-forskjeller-i-ikt-i-skolen-1.11688105


Bruk forsking, kompetansemiljø 

og læringsressursar 

som er

fagleg forankra og forskingsbaserte (der det finst)

7. Bruk kart og kompass. Vit alltid kvar du er.



Prøving og feiling må til, det finst ingen fasit. 

Det digitale er ikkje ei løysing, men 

pedagogiske virkemiddel

8. Vend i tide, det er inga skam å snu



9. Spar på kreftene og søk ly om naudsynt

Tenk langsiktig, den digitale utviklinga

er ein pågåande prosess

Skap kultur for felles 

læring og utvikling 

- for profesjonsfagleg digital kompetanse





Hugs:

SKULEN OG BARNEHAGEN TRENG LÆRARAR 
OG LEIARAR SOM ER TRYGGE PÅ 
PEDAGOGISK TEKNOLOGIBRUK

• Har kunnskap om kva teknologi som kan nyttast fagleg
• Ser når ein skal nytte kva teknologi i faglege samanhengar
• Kan vurdere nye verkty og bruken av dei kritisk
• Har faglege nettverk som held dei oppdaterte på pedagogisk 

teknologibruk



Høgskulen i Volda og Udir inviterte til nasjonal 
nettverkskonferanse i profesjonsfagleg digital kompetanse 12.-
15.oktober:

DIGITAL SKAPARKRAFT
https://digiglu.hivolda.no/

• Digital skaparkraft i skulen
• Bruk av film i undervising

• Programmering i matematikk, musikk, 
naturfag og kunst og handverk

• Skaparverkstad/Makerspace og framtidsklasserom

RESSURS: Opptak av nasjonal nettverkskonferanse 

https://digiglu.hivolda.no/


Spørsmål?

Synnøve H. Amdam, 
Digital kompetanse i læring, AMF, Høgskulen i Volda
E: sha@hivolda.no J: 70075007  M: 97070974

mailto:sha@hivolda.no
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• Digital kompetanse i læring: nettbasert vidareutdanning for lærarar
• Profesjonsfagleg digital kompetanse - 15 stp
• Læringsdesign og klasseleiing i teknologirike læringsmiljø - 15 stp
• Leiing av digital skuleutvikling - 15 stp
• Medieproduksjon og samansette tekstar i læring - 15 stp
• Programmering i skulen - 15 stp
• Tilpassa opplæring med digitale ressursar - 15 stp

• Ulstein-modellen: Digital kompetanse i skulen: arbeidsplassbasert, 
nettstøtta vidareutdanning eller etterutdanning
• for alle lærarar og leiarar i ein kommune - 12 ulike emne på 5 stp

• Programmering 1.-7.trinn/5.-10.trinn - 15 stp - KfK
• Digital kompetanse i lærarutdanning

• Grunnskulelærar - DigiGLU - 30 stp valemne x 2
• PPU - heiltid og deltid (nettstøtta) - felles fagdidaktikk og mediedidaktikk
• Høgskulepedagogikk - Digital didaktikk - PfDK for lærarutdannarar

DIGITAL KOMPETANSE, AMF: dkl.hivolda.no

https://www.hivolda.no/om-hogskulen-volda/mediefag/digital-kompetanse-laering

