Kan kunnskap digitaliseres?
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«Det er sa du glemmer binaere ting»
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Forskningsomrader |

U lngsledelse /
e[Kunnskapsledelse, Jnnovasjon og
entrepre ap

e Organisasjon og organisering

e “Organisational aesthetics”

TAUS KUNNSKAP = EKSPLISITT KUNNNSKAP => DIGITALISERT KUNNSKAP



0 Kunnskapsjag!!!

MEN

Kropp?
Praksis?
Folelser?
Kontekst? Dannelse?
rom?

Refleksjons

Kreativitet?
Modning?




Bringebaerdrops

e Individuelt:

e Skriv ned tre-fem momenter som beskriver et bringebardrops, pa en slik mate at
du er i stand til a formidle bringebaerdropsets essens og kvalitet til noen som aldri
har smakt det for.

e Lukt, smak, konsistens etc.

e Parvis:

e Basert pa arbeidet dere gjorde individuelt, bli enige om en kortfattet beskrivelse av
bringebaerdrops som overbeviser alle om hvor fantastisk det er!

TAUS KUNNSKAP —> EKSPLISITT KUNNNSKAP = DIGITALISERT KUNNSKAP



Hvor er kunnskapen hen? To perspektiver

May Baitt Postholm (red.)

Strukturperspektiv Praksisperspektiv Eﬁ":;’;sn?;xm:

VERKT@Y Etfer- og videreutdanning som strategi
* | menneskekroppen og e

erfaringen?

bokstavene?

ordene?

e | setningene? e | konteksten?

semantikken? * | sprakbruken? &/

* | praksisen?

Se Dehlin & Irgens (2017), kap 9.



En praktisk demonstrasjon pa et
praksisperspektiv pa kunnskap

Intelligens er analog:

Hjernen er et aktivt skapende organ,
og uten et praktisk element blir kunnskap

overflatisk og feilaktig
(e.g. skifte av fil med bil).




Et praksisperspektiv pa kunnskap

e Kunnskap lever; kan ikke fanges eller digitaliseres
e (Med mindre du tror pa singularitet)

e Det du kan «fange» og lagre er (sprak)verktgy

e Kunnskap forutsetter erfaring og kontekst

e Husk bringebzerdropset Leci nest ficts une fufie. _

e Det er like stor forskjell mellom ulike digitale verktgy
som det er mellom analoge og digitale verktgy

e Har vi tatt dette pa alvor?
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Maskinlzering til a lage
overvakingssystemer som
alarmerer lzereren nar det
har gatt for lang tid siden
sist hen sa en elevi
ansiktet

FRISORMASKIN



y Verdien til hammeren ligger i

; hamring

Martin Heidegger




Et nytt verktgy er et Igfte om en



Samskapt kunnskapsutvikling i

fram: . . L .
Fra a dele historier til a

«giore og lage» sammen

—Hvordan de funker

roende dialog er med andre
sjoner laerer




Nei, kunnskap kan ikke digitaliseres. Bare verktgy kan
digitaliseres. Og ingen verktgy blir bedre enn de som
bruker det.

Nar verktgy blir tvangstrgyer, blir vi dumme og
blinde.
Nar vi ikke mestrer verktgy, blir vi dumme og blinde

Hjernen kan ikke tenke uten verktgy, kroppen kan
ikke praktisere uten verktgy.

Digitalisering blir kun dumt og farlig nar vi glemmer
dette, ellers kan det fort bli veldig bra!



Klokskap i digitalisering

“Alt med mate — til og med matehold”

(Aristoteles, dgd filosof)
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