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ELEVEN SOM AGENT I EGEN MEDIEVERDEN
HVA ER SKOLENS ROLLE?
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HVEM ER JEG?

Daniel Schofield, foarsteamanuensis
| Mediepedagogikk
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Ny overordnet del av leereplanen (2017):

«Oppleeringen skal gi elevene et godt grunnlag for &
forsta seq selv, andre og verden, og for a gjore
gode valg i livet. Oppleeringen skal gi et godt
utgangspunkt for deltakelse pa alle omrader
innenfor utdanning, arbeids- og samfunnsliv.»
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HVA UTFORDRER OSS | HVERDAGEN?

Medialisering
DYP medialisering

https://www.youtube.com/tv#/watch?v=E1Eas2mDuW8

(Hjarvard, 2008; Couldry & Hepp, 2017)
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AGENCY PARADOKSENE  MEDIEKOMPETANSE SKOLENS ROLLE

HVA ER AGENCY?

Human Agency (Bandura, 1989)

» Vier produkter, men ogsa produsenter av, omgivelsene

» Vikan bevisst velge, pavirke og strukturere vare handlinger
(Warburton og Hatzipanagos, 2012)

» Opplevelse av sammenheng og helhet er viktig
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AGENCY PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE SKOLENS ROLLE

EN PARADOKSAL VERDEN

Mediebruk Demokratiet

Identitet og selvoppfatning
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aciNcy PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE  SKOLENS ROLLE

EKS. 1: MEDIEBRUK | ENDRING

Sosialt og mobilt mediebruk dominerer

Nye mediepraksiser:

- privatisert, individualisert, kontinuerlig
- medieflyt, fragmentering

Tilgang til informasjon er demokratisert

Mennesket blir «knowledgeable»
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PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE  SKOLENS ROLLE

AGE

,FREE

" AMAYA
COPPENS



https://www.facebook.com/FreeAmayaCoppens/

AGENCY PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE SKOLENS ROLLE

EKS. 2: DEMOKRATIETS NYE KAR

Polarisering og radikalisering

Hva er kunnskap? - Hva er fakta®?

«««««
N

Andre, nye stemmer far

definisjonsmakt (svoen, 2012)
s FREE |
AU GE | Sosiale medier setter dagsorden og

COPPENS .
mobiliserer
(Warburton & Hatzinpanagos, 2012)
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AGENCY PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE SKOLENS ROLLE

EKS. 3: IDENTITET OG SELVOPPFATNING

Den nye fastheten (Foros & Vetiesen, 2015)
Digital mobbing (staksrud, 2013)
Nye forbilder blir tilgjengelige

Nettressurser er til stor nytte for
Mange (Schofield, 2017)
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AGENCY PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE SKOLENS ROLLE

MEDIEKOMPETANSE

» Skolens lgsning har veert digital kompetanse.
hva med mediekompetansen??

» En medialisert verden

» Medieeierskap, algoritmer, globalisering, medieinnhold,
medietekster

» Elever mangler arenaer for a fortelle og bli fortalt om
mediehverdagen
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AGENCY PARADOKSENE IMEDIEKOMPETANSE skoLens RoLLE

FUNN FRA STUDIER PA MEDIEKOMPETANSE

Skriftlige og digitale
fortellinger om mediebruk
(vgs. & univ. N=67)

(Schofield, 2014, 2015; Schofield &
Kupiainen, 2015; Vettenranta, 2010)

Muntlige fortellinger om mediebruk
(u.sk. & vgs., N = 33)

(Schofield, 2017; Vettenranta, 2005, 2017)
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FUNN FRA STUDIER PA MEDIEKOMPETANSE

2.VERDENSKRIG ENLITENTIDSLINJEOMOPPLEVDE MEDIEBEGIVENHETER

basert pa historier fra en liten familie

BIAFBABARNA BERLINMURENS

“leg stappet strompene fulle avy
motstandsblader som jeg tok APA RTHHD I USA
med hjem til famifien min,” | "Det var egne forneyelsesparker
og egne busser for svarte”

“Jeq fulgt spent med da
kartene forandret seg”

FRIDHIOF NANSENS ol S e
su ([ nnen v 1
*Denne hendelsen rammet

TJERNOBYL ULYK KEN ikke bare ofrene og deres

narmeste, men hele norge”

“Jeqg husker at hele byen var sarnlel.
Dette var dret for han dede og talen

sitter fortsatt sterkt i meg." MANELANDINGEN
“Familien var samlet rundt Wl g husker jeg ble vekket
tv og radio, og spenningen den morgenen og satt ]
vartil é ta og fole pd.” | og fulgte med pa tv hele
$ dagen”

*leg hadde mareritt om deformerte
barn over lengre perioder” g /"
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AGENCY PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE SKOLENS ROLLE

FUNN FRA STUDIER PA MEDIEKOMPETANSE

DANIM




AGENCY PARADOKSENE IMEDIEKOMPETANSE skoLens RoLLE

FUNN FRA STUDIER PA MEDIEKOMPETANSE

Hva har jeg egentlig lzert av dette prosjektet? Jeg er pa en
mate i stand til & sette meg selv i et storre perspektiv [...] se

meg selv i en [...] annen tid og se hva som er forskjellen.
(Anna, 17 ar)
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LARINGSAKTIVITETER SOM BETYR NOE

A fortelle og lytte til sammenhengende historier
Innblikk | en hverdag uten digitale medier
Utgangspunkt | egen livsverden

Bruke digitale verktay

Reflektere, fortolke, forsta og uttrykke seg pa ulike mater
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AGENCY PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE SKOLENS ROI-I-E

MEDIEKOMPETANSE OG AGENCY

«Elever som lyttes til og har medansvar for eget liv 1 skolen, kan utvikle

seg til a bli agenter i eget liv»
(Uthus, 2017, s. 163)

Mediekompetanse: A stotte barn og unge til

» a mestre egne liv i mediekulturen

* a kunne bruke «nye» medier til konstruktive ting
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acency parapokseNE MEDIEKOMPETANSE SIKOLENS ROLLE

REFLEKSIVY MEDIEKOMPETANSE

Kritisk refleksjon
* Stille sparsmal ved ”det som blir tatt for gitt” i verden
* Kritisk evaluere egne valg og handlinger

Meta-refleksjon
* Se seg selv utenifra

Kreativitet
Selvstendighet og deltakelse

Digital kompetanse
Bruk av ferdighetene i spesifikke situasjoner

Digitale ferdigheter

Grunnleggende niva / hverdagskunnskap
\

(Schofield, 2015; Qvortrup, 2004; Reynolds, 1998; Wahlgren et al., 2002)
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AGENCY PARADOKSENE MEDIEKOMPETANSE SKOLENS ROI-I-E

REFLEKSIV MEDIEKOMPETANSE

Mediekompetanse blir sentralt | de
tverrgaende temaene i fagfornyelsen, N
spesielt: Fremtidens skole

Livsmestring og folkehelse
Demokrati og medborgerskap

else ay fag og kompetanser
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Takk for meg!

God middag (med underholdning)

Ta gjerne kontakt: daniel.schofield@ntnu.no

https://www.fagbokforlaget.no/Mediepedagogikk-
og-mediekompetanse/19788245020731
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https:/ /selular.id /2015/09 /orang-indonesia-dalam-sehari-online-5-jam-lebih-pakai-smartphone
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www.iheartthestreetart.com/street-2/#lightbox[group-26481]/8/

https:/ /www.facebook.com/Free AmavaCoppens

https://newsonia.com/report/whatsapp-dirty-tricks-alleged-in-brazil-presidential-race/
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