
Elevstemmen 
i den digitale skulen



Bliv i dine vaner, 
så sørger tiden for den lille sceneforandring, 

der gør dig til original. 
J. Paludan





Digital innvandrar





Digitalt innfødd

TelenorLIGAEN



https://www.google.com/url?q=http://www.youtube.com/watch?v%3DaT5the9vrg8&sa=D&ust=1541768257540000&usg=AFQjCNFNoEMw8qxs5EiAA1bUJX0ANWazew




Eg er

ingenting

er som meg
                                                 

                                                   - Helge Torvund - 



FRÅ OVERORDNA DEL AV LÆREPLANVERKET:

Demokrati og medvirkning 
Skolen skal være et sted der barn og unge opplever demokrati i praksis. 
Elevene skal erfare at de blir lyttet til i skolehverdagen, at de har reell 
innflytelse, og at de kan påvirke det som angår dem. De skal få erfaring med 
og praktisere ulike former for demokratisk deltakelse og medvirkning, både i 
det daglige arbeidet i fagene og gjennom for eksempel elevråd og andre 
rådsorganer.



… er elevene i like stor grad som voksne i stand til å tenke 
over sin egen tenkning og korrigere den gjennom refleksjon. 
Hva barn tenker om sin egen læring og tenkning, har 
betydning for deres læring. 
Thomas Nordahl, 2010: Eleven som aktør



 

...the last thing a society needs is what Socrates feared: young    

 people thinking they know the truth before they ever begin the

 arduous practice of searching for it. 

  Maryanne Wolf, 2018: Reader, come home. The Reading Brain in a Digital World.



Tɛʖʋɛ˔ɸɗ ʖˀ. 1:
SMART MEAL - Helge Torvund på Facebook: 
Ein les jo gjerne situasjonane kring seg, og ein kan nok både forstå desse nokonlunde rett, og av og til mistolke ein god del. Dette 
opplevde eg på ein kjent fiskerestaurant på austkysten, nord i England:
   Gamlefar har teke på seg spanderbuksa og invitert søner og døtrer med sine ektemakar, sambuarar eller kjærastar på god middag. 
Dei er alle benka kring same bordet og stemninga er ei blanding av munter, avslappa - og avmålt, under bestillinga av mat og drikke. 
   Straks dette er over, og ein kunne tenkje seg at ein familiær samtale med felles oppdateringar og laust snakk over springande tema, 
var neste fase, så tek samtlege av dei inviterte opp sine smarttelefonar og gir all si merksemd til dei små skjermane.
   Og eg meiner SAMTLEGE, og eg meiner ALL merksemd.
   Gamlefar, som ikkje er så gammal, ser bortkomen og einsam og litt forundra ut. Eg såg aldri noko som grensa til forarging, den 
kjensla var det nok eg som kjende på på hans vegne. Han verka bare som om han ikkje heilt visste kvar han skulle halda hendene og 
kor han skulle kikka, for han ville jo ikkje skape dårleg stemning ved å verke som han meinte at nokon kanskje muligens burde 
snakka litt med han. Han ser trist og aleine ut.
   Når hovudretten, og når desserten kom på bordet, var det fleire av dei inviterte som viste si begeistring for måltidet, og det gjorde 
dei ved å ta foto av maten med telefonen sin, og sende til sine vennar, folk som ikkje var der i rommet. Men så vidt eg kunne få med 
meg, eg åt jo sjølv og snakka med selskapet mitt, så eg kan ha gått glipp av noko, så var det ingen som sa til gamlefar at dei sette pris 
på maten, at det såg godt ut, eller noko i den duren. Til slutt såg eg at han òg fann fram ein smarttelefon av litt eldre årgang, og sendte 
ei melding, før han la den ned i lomma att.
   Eg lurte litt på kva det stod i den meldinga.
   Eg rista av meg nokre dystre tankar om utviklinga innan elementær sosial kommunikasjon, og gjekk attende til å gleda meg over 
den gode maten og den fine personen eg hadde med meg.



Kompetansar for framtida

Kreativitet og innovasjon

Kommunikasjon og kritisk 
tenkingMedskaping og demokrati



Digitalt elevråd - elevsuperbrukar



 

LæraƑƀƫ kƋƚƫer å koƌƛƈnƞƑa ƟƀgƋƞƠ kuƍƧnƒƤƀp ƌƞƝ nƘe ƝƈgƢƓaƥƄ løyƒiƧgƀƑ.

UnƃeƫvƈƒƧƢnƆa ơƀr ƁƥƢtƓ Ʀeƈr ƏƫƚkƓiƬk ƎƆ 
vaƑƈƞƫt eƓƭƄr ƚƓ Ʀe sƓƀƫtƚ ƌeƝ ChƑƎƦƞboƎƊ. 

MunƍƥƄgƞ ƓiƥbƀƊƞƦelƃƈƧgƚƑ, 
f.ekƒ. gƉeƧnƎƌ SƜrƞeƍƜƀsƓƢƟy, 
er ƃƄƭ ƞleƕƀƧƞ læraƑ ƦƄsƓ ƚƯ. 

DigƈƓƚƥe hƉƄƥpƞƌiƝlƄƑ ƟøreƑ ƭƈl ƚƓ 
elƄƕƚƧe kƎƍƬƞnƓƫerƄƑ Ƭƞg ƃårƋeƠƀrƞ. 

Eg eƑ ƫƄdƃ Ɵƨr å bƋi Ɵƈlƌƚ Ƨår eƆ Ƅƫ 
saƌƀƧ mƞƃ aƧdƑƄ ƝƞrƒoƦ Ƅg Ɔƣƞr 
noƊƎ ƝƮmƓ. 

Eg ƒƤriƕ ƝƄt ƞƆ ƦeƈnƞƑ Ʃå soƒƈƚƥe 
meƃƈƮƦ.



1. Teknisk opplæring 2. Lær av…

3. Drøfting 4. Gjennomgang og blikk mot framtida



Teknisk opplæring 
Redigeringsprogram, eks Pixlr
IntoWords - malar og måtar
TV2-skole - bruk av

Praksisfortellinger 
Eksempel: Screencastify. 
Korleis kan dette brukast lurt i ulike fag?
Kva erfaringer har de med S så lang?
Utfordre ein til neste møte?

Drøfting/dialog
Mange som bruker private kontoar; kva 
er hensikten med dette?
Kva slags spel speler de? Kor mykje tid 
bruker folk på det. Speler jenter?
Kva er hot på Youtube? 

Blikk mot framtida 
Er det innspel/forslag til foredrag som 
Svein og Rune skal ha 
(Eigersundkonferansen og NTNU). For 
eksempel: Kva yrker trur du vil kome i 
framtida som ikkje finst nå? Kva trur du vil 
overraske dei som sit i salen mest om 
din/ungdoms digitale kvardag?



Teknisk opplæring 
Retteprogram og IntoWords; malar og 
måtar

Praksisfortellinger 
Digitale prøver; eksempel

Drøfting/dialog
Digitale prøver; ulemper og fordelar

Bruk av Chromebook før skuletid og i 
friminutta

Blikk mot framtida 
Retteprogram og IntoWords. Korleis bruka 
dei best i skriveopplæringa?



https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/file/d/1iYQ2rQT7EePvelXWdXmQtWoVThsrRroa/preview&sa=D&ust=1541768260699000&usg=AFQjCNEsXuyUegtSkeiJ4PPeY7rRi6bSEg


Tuva tenker matte.

https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/file/d/1aDG0NpGD8Ume6bNRK4u_nXxVGmqQj_56/preview&sa=D&ust=1541768260914000&usg=AFQjCNHnQW7jeGXe4xe-qD-2vR5TeTY3kQ


Tenketid nr. 2: 
Agnes Lovise Matre i Haugesund avis 29.6.18; Når ungdommen stilner (utdrag)

De sƈƒƭƞ åreƍƄ ơƚr ƃeƭ bƋƈƭt ƒƭƢlƋeƫƄ Ƣ kƋaƬsƄƑƨƦmeƓ. Der ƓƀƤƞt ƓiƝlƈƆƞƫe lƄƓƭƞt i ƋƈƯlƢƆe ƩƎlƢƓiƬkƄ 
diƒƤƔsƉƨƧer, er ƃƄƭ nå urƎƕƞƤkeƍƝƄ sƓƢƥle. (...)

(2011) EleƕƄƧƞ enƆƀƬjƞƑƭe sƄƆ ƨƠ sa ƈƅƫƚ sƋiƤ Ƅn Ɔƣør i ƄƓ ƝƞmoƊƫƀtƢ, og ƃƄ ƭƮrƓe å si ƇøyƓ ơvoƑ ƝƄ 
sƓo. DemƎƊƫƚtiƄƓƬ fƑƚƦtiƃ, teƍƤtƄ ƉƞƠ sƓoƥt. FreƌƝƄlƞƒ ơar ƓƈƞƧdeƊƥƀsƒƢƧgeƍƄ ƤƮnƍƬkaƏƄƧ, meƍ ƝƄ 
deƋƄƫ dƞƍ ơelƒƭ bƀƑƞ Ʀed ƌƄƠ på toƌƀƧnƒơånƃ. NoƄn ƆƚƧgeƑ ơƀr ƉƞƠ luƑƭ på om ƓƄƫrƨƑiƬtƄƍ ƟƢkƊ 
deƓ ƬƎm ƇƚƧ viƋƥƄ. KneƁƥƄt ƇƚƧ unƆƝƎmƌƞƧe våre? KneƁƥƄt ƇƚƧ deƍ Ɵrƈƞ ƓaƧkƄƍ Ƣ oƬs ƀƋƥƞ?
– Hva ƄƑ Ɲƞt ƒoƦ gƉør aƓ ƝƄrƞ iƊƤƄ dƢƒƤutƄƑƞƫ meƑ? sƏuƫtƄ ƉƞƠ elƄƕƞƧe dƄƍ ƬƢsƓe ƬƀmƅƮƧnƒƟagƒƭƈmƞƍ 
før ƅeƫƈƞn.
– SosƈƚƋe ƦƄdƢeƑ, sa Ƅƍ ƚƯ deƌ. – Vi får Ƈøre ƃƄƭ dƞƑ, etƓƄƫpå.



Ivareta rettane til 
barn, jfr. 
Barnekonvensjonen.

Myndiggjera og visa barna tillit, og såleis visa at 
me har tru på deira potensial.

Utvikla reelle 
demokratiske 
prosessar.

Gje elevane betre sjølvtillit.

Bruka deira erfaring, 
synspunkt og meiningar 
til god skuleutvikling.

Få eit betre grunnlag for 
at skuleleiinga skal ta 
betre avgjersler. 



       Betra tilbodet elevane får i skulen.







Kva ƒƀ ƞƠ?
Det har stor verdi å høyra på elevane er vel det eg har sagt mest om. Det handlar om at 
me som skule gjev rom for at elevstemmen vert viktig i utviklinga av skulen. Og eg har 
forsøkt å visa eit eksempel på kor det både er naturleg og nyttig for å utvikla skulen i den 
digitale kvardagen. Elevsuperbrukaren, eller det digitale elevrådet, er kanskje ikkje ei 
grensesprengande nyskaping, men det er i alle fall ein plass der elevstemmen kjem fram - 
noko som har eigenverdi. Minst like viktig er at det gjev innspel, tips og idear for korleis 
me kan bruka digitale hjelpemidler til meir og betre læring. Om me òg kan skapa gagns 
menneske på vegen er det vel bare å spretta champagnen?
   
Nesten heilt til slutt minner eg om Thomas Nordahl:  “...elevene er individ som tenker, vil og 
handler - og de sitter på kunnskap som er verdifull.” 





Svein Høyland, rektor, Hellvik skole, Eigersund

svehoy1@eigskole.no

Instruks for elevsuperbrukar finn de på: eigersundskolen.no

mailto:svehoy1@eigskole.no

