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Hvordan utvikler vi den?



Oversikt

Hva sier forskningen om PfDK?

Noen eksempler på PfDK

Veien videre med PfDK



Kilder: Gilje et al. (2016); Harper & Milman (2016); OECD (2015); Tamim et al. (2011)

Hva sier forskningen om PfDK?



Kilder: OECD (2014; 2015)



Kilder: Egeberg, Hultin & Berge (2016); Hatlevik & Throndsen (2015)



Lærerens digitale kompetanse

Lærarens sin evne til å bruke IKT 
fagleg med eit godt pedagogisk-

didaktisk IKT-skjøn og vere bevisst kva 
dette har å seie for læringsstrategiane

og danningsaspekta til elevane.

Kilde: Krumsvik (2007, s. 74)



Kilder: Senter for IKT i Utdanningen (2017); Ferrari (2012); Mishra & Koehler (2006); UNESCO (2011)



Kilde: Senter for IKT i utdanningen (2017)



Ferdigheter:
• kan finne, kritisk vurdere, velge og integrere digitale læremidler og læringsressurser ut fra pedagogiske, 

fagdidaktiske og faglige kriterier, og tilpasse bruken til fagets innhold og metoder

Generell kompetanse:
• kan planlegge, gjennomføre og reflektere over undervisning i digitale omgivelser, alene og i samarbeid 

med andre, med utgangspunkt i styringsdokumenter og forsknings- og erfaringsbasert kunnskap

Kunnskap:
• har et bredt repertoar av arbeidsmetoder i digitale omgivelser, med digitale læremidler og 

læringsressurser

Kilde: Senter for IKT i utdanningen (2017)

Pedagogikk og fagdidaktikk:
En profesjonsfaglig digitalt kompetent lærer har pedagogisk og fagdidaktisk
kunnskap relevant for profesjonsutøvelsen i digitale omgivelser. Med utgangspunkt i 
dette integrerer læreren digitale ressurser i planlegging, organisering, gjennomføring 
og evaluering av undervisningen for å fremme elevers utvikling, læring og danning.



Kilder: Guðmundsdóttir et al. (2014); Krumsvik (2014); Lund et al. (2014); Røkenes (2016a) 



Kilder: Baran (2014); Enochsson & Rizza (2009); Haugan (2011); Haugerud (2011); Røkenes & Krumsvik (2014); Tondeur et al. (2012)



Diskusjon: Flinga case
Hva anser du som den største utfordringen med å utvikle læreres 
profesjonsfaglige digitale kompetanse (PfDK)?

Diskuter (SMS, Snakk Med Sidemannen) 

Skriv svaret ditt med telefon, laptop eller nettbrett 

Tidsramme: 3-5 minutter, deretter oppsummering

Bruk lenken: https://demo.flinga.fi/s/D6T4WPS

Flinga session/access code: D6T4WPS

Trykk “Send” 
for å skrive!

https://demo.flinga.fi/s/D6T4WPS
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Noen eksempler på PfDK



Kilder: Rindal, Lund & Jakhelln (2015); Vestøl & Lund (2017)



Kilder: Aagaard (2014); Haug, Jamissen & Ohlmann (2012); Lambert (2013); Røkenes (2016b); Silseth (2013) 



Kilder: Drange (2014); Hung (2017); Ren & Wagner (2016)



Kilder: Røkenes (2016a, 2016b); Røkenes & Krumsvik (2016); Tondeur et al. (2012)



Kilder: Røkenes (2016a, 2016b); Røkenes & Krumsvik (2016); Tondeur et al. (2012)



Kilder: Røkenes (2016a, 2016b); Røkenes & Krumsvik (2016); Tondeur et al. (2012)



Kilder: Halverson & Sheridan (2014); Maloy et al. (2017); Trust & Maloy (2017)

Veien videre med PfDK



Kilde: Adams, Freeman, Giesinger, Hall, Cummins & Yuhnke (2016)



Kilder: Buckingham Shum & Crick (2016); Ferguson (2012); Krumsvik & Røkenes (2016)



Kilder: Drange (2014); Hwang & Wu (2012)



Kilder: Smolčec, Smolčec & Stevens (2016); Wernholm & Vigmo (2015)



Kilder: Chen Hsieh, Wu & Marek (2016); Krumsvik & Jones (2016); Mathisen (2012)



Kilder: Blikstad-Balas & Høgenes (2014); Gilje et al. (2016); Lund (2008)



Kilder: Anmarkrud et al. (2014); Mangen (2008); Mangen et al. (2013); OECD (2016); Strømsø & Bråten (2006; 2014)



Kilder: Fritze, Haugsbakk & Nordkvelle (2017); Halvorsen (2017)
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Takk for oppmerksomheten!
Fredrik Mørk Røkenes

Institutt for lærerutdanning, NTNU
fredrr@ntnu.no

Twitter: @fredrikmr

mailto:fredrr@ntnu.no
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