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Hvorfor kode?

Vi har en indre motivasjon og tro pa
at vi gir elevene viktig digital kompetanse
slik at de kan vokse opp med ferdigheter
som styrker mulighetene
for a lykkes i eget liv.
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Motivere og tilrettelegge

Utvikle digitale ferdigheter bade hos laerere og
elever

Laeringsreisen blir morsommere
Gi laerere rom for leering gjennom erfaring
Feil brukes til a leere av

Forvente og gi tid til at laerere undersgker sin
egen undervisningspraksis
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Skolen som en padriver for utvikling av laering i
en verden med mange digitale muligheter

Hvilke ferdigheter trenger elevene?

Bedre a delta i en teknologisk verden, enn a se
den ga forbi...

Ha mot til a pr@ve nye ting, for a finne veien
inn til elevenes laering
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Hvorfor valgte vi koding pa
2. 0g 3.trinn

En god tilnaerming til kunnskap
"Fremtidens skole"

Samfunnets - og teknologiens utvikling
Forstaelse av den digitale verden
Begrepsinnlaering som fagrer til et godt lseringssprak

Mestring 0.
Hva ser vi?

S

‘

v 5 Osloskolen
ElR £




Hvordan tilrettelegge?

Code.org clo
Elevenes progresjon D|E

Introduksjonen til elevene
Skape forstaelse om hvorfor vi koder
Avsatt tid

Felles mal

Hvordan ting har fungert?
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Alex 2.trinn

* Hvorfor koder vi?
* Det er ogsa litt vanskelig.
* Koding er noe alle burde preve.

Fest en blokk til "nar klikk"-blokken, og trykk "Kjer". Klikk eller trykk pa skjermen for a fly
@ Flappy til malet.

blokker ‘ Arbeidsomrade: ) Star
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Vy 2. trinn

@ Tegn en firkant under trekanten.

blokker Arbeidso

e Hvorfor koder vi?

* Det er noe som er %A m

litt vanskelig, men

det laerer jeg av.
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Erica 3.trinn

* Hvorfor koder vi?
* Lese ngye for a finne ut hva og hvordan

f’2° Hent tre nektar og lage en honning

blokker Arbeidsomrade: 1/ 9 blokker
nar den kjgrer ’

* Koding er bra fordi...
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Ole 3. trinn

G@“E https://studio.code.org/s/course?/stage/d/puzzles LO~-ac ” IE Code.org - Kurs 2: Kunstne... % ‘ ‘ ﬂh 3’\\,? E’}

Scene 4: Kunstner: rekkefolge a (Y] P!R < # -

STUDIO

@ Den rede hatten er 100 pixler hey. Fullfer tegningen av en svart hatt som et 70 pixler kortere. Bredden pa den svarte hatten er 50 pixler.

blokker Arbeidsomrade: 1/ 7 blokker D Startpdnytt <P Vis kode
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“If we teach today’s students as we taught
yesterday’s,
we rob them of
tomorrow”,

— John Dewey, 1944.

Takk for oss!
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