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En central fraga i utbildningssystem 6ver hela varlden dr hur man battre kan stodja
elevers larande i matematik. Det ar valkant i matematikdidaktisk forskning sedan
atminstone 30 ar att betraffande design av uppgifter och undervisning ar nyckeln till att
bredda och férdjupa elevernas matematiska kompetens att eleverna engagerar sig i
icke-rutinmadssig problemldsning. Det vill sdga konstruktion av uppgiftslésningar som
inte redan ar kdnda for eleven. Men den vanligast genomférda undervisningen bygger
istéllet pa elevernas imitation av givna losningsmetoder, vilket leder till snabbt men
begransat och ytligt larande. En serie tvarvetenskapliga studier undersoker hur detta
hdanger samman med karaktar hos och orsaker till elevers larandesvarigheter i
matematik. Forskarna utprovar aven, i laboratorie- och klassrumsmiljder, nya uppgifts-
och undervisningsdesigner baserat pa en hogre grad av elevers egna konstruktioner av
matematiska l6sningar, och har visat att det kan leda till effektivare larande. I foredraget
presenteras bakomliggande design-principer och konkreta exempel pa imitativa och
kreativa matematikuppgifter och motsvarande undervisning, samt hur olika design kan
paverka elevers larande.



