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GEO GO
Spillbasert tilnærming til feltkurs
(Norgesuniversitetet 2017 – 2018)

Hovedmål:
• Hjelpe studentene til å ha feltkursoppdraget i fokus 

samtidig som feltkurs oppleves som lystbetont 
• Aktivere studentene før, under og etter feltkurs

Pokémon Go
- Augmented 

reality app
- GIS + GPS + 

Pokémon figurer
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Disposisjon
• Feltkurs

– Hvem gjør det og hvorfor?

• Studenters foretrukne læringsmetode
– Spørreundersøkelse og gruppeintervju

• Geografisk informasjonsteknologi (GIT)
– Geografiske informasjonssystemer (GIS)
– Globale posisjoneringssystemer (GPS)
– Fjernmåling
– ...

• Noen utfordringer – noen fordeler



“Denying students’ fieldwork is like denying them 
pens, books and computers” 

(Dillon, 2011:144)

• Geografi
• Universitetsfag
• Videregående skoler

• Geologi
• Biologi

• Arkitektur
• Lærerutdanning
• Bygg-ingeniør (NTNU 

Ålesund)
• Helsevitenskap

Noen disipliner med feltbasert undervisning:
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Hvorfor feltkurs?
• trene studenter i observasjon
• en type taus kunnskap som er 

vanskelig å formidle og som er 
vanskelig å tilegne seg
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Studenter mener …

Spørreundersøkelse og gruppeintervju

• Studenters foretrukne læringsmetode

• Oppfattelse av feltkurs:
– Forarbeid
– Selve feltkurset
– Etterarbeid
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Studenters foretrukne læringsmetode
Angi på en skala fra 1 (svært uenig) til 5 (svært enig) i hvilken grad du er 
enig i at du foretrekker følgende arbeidsformer:

Mange svarer at de er svært enig eller enig i at de foretrekker praktisk 
arbeid. Ingen svarer at de er svært uenig.
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Studenters foretrukne læringsmetode
Angi på en skala fra 1 (svært uenig) til 5 (svært enig) i hvilken grad du er 
enig i at du foretrekker følgende arbeidsformer:

Mange svarer at de er svært enig eller enig i at de foretrekker bruk av 
spill/quiz, men også en liten andel som svarer at de er svært uenig.
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Studenters foretrukne læringsmetode
Angi på en skala fra 1 (svært uenig) til 5 (svært enig) i hvilken grad du er 
enig i at du foretrekker følgende arbeidsformer:

Mange svarer at de er svært uenig i at de foretrekker 
framføringer og svært få er svært enig.
Studenter komfortable med en anonym tilværelse?



12

Gruppeintervju
Før feltkurs:
• Fikk vite gruppene på bussen - hadde vært fint å vite dette før
• En gruppeoppgave før feltkurs ville være bra
• Jeg gjorde ekstremt lite forarbeid
Under feltkurs:
• Vi fikk beskjed om gå rundt og notere, men viste ikke helt hva vi 

skulle notere … ikke mange som viste hva vi skulle gjøre
• Burde få mer konkrete oppgaver
• Det var bare å spørre om hva som helst - det var bare litt 

vanskelig der og da og finne ut hva man ville spørre om
Etter feltkurs:
• I rapporten fikk vi reflektert, bearbeidet stoffet og lært det 
• Beste måten å bruke det vi lærte på: når vi må skrive noe 
• Om vi ikke måtte bearbeide stoffet i ettertid tror jeg ikke vi 

hadde lagt så my arbeid i det når vi var der heller
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Forutsetning for læring fra feltkurs
For at studenter skal ha godt læringsutbytte av 
feltkurs er tre forhold viktig, studentene må: 
1. … være godt forberedt til feltkurset
2. … være aktive under feltkurset 
3. … må få oppfølging etter feltkurset.

Pedagogisk tilpasset 
(GI-) teknologi

Feltkurs tidslinje Læringsbehov Læringsstøtte
Før Forberedelse StoryMap
Under Observasjon wherIgo
Etter Oppfølging Medstudentvurdering
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Forberedelse til
feltkurs
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Forberedelse til
feltkurs

http://arcg.is/2a5bvmZ

http://arcg.is/2a5bvmZ
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Forberedelse til
feltkurs

http://arcg.is/2a5bvmZ

StoryMap

http://arcg.is/2a5bvmZ
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På 
feltkurset

wherIgo

Urwigo



Aktivitet under feltkurset: spill app

• Smarttelefon / nettbrett 
med GPS

• Registrerer når studenten 
er innenfor en ny sone

• Får en melding = ny 
oppgave
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Crowd sourcing
• Dugnadsbasert 

datainnsamling
• Mulighet i StoryMap, 

wherIgo, survey123, 
Cyber Tracker,…

• … eller wheelmap.org 
for ergoterapistudenter
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wheelmap over Trondheim
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Utfordringer

• Teknologi
– Må beherskes av både faglærere og studenter
– Fag – ikke teknologi – ønsket fokus (skal lære 

med teknologien – ikke om teknologien) 

• Bærekraftighet
– Innføring av nye (innovative) 

undervisningsmetoder må erstatte tradisjonelle 
undervisningsmetoder, ikke komme som et 
tillegg
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Nytte

• Geografiske informasjonssystemer (GIS) og 
Globale posisjoneringssystemer (GPS) er blitt 
hverdagsteknologier

• Bruk av slike teknologier gjør utdanning mer 
samfunnsrelevant

• Samt: studentaktivitet øker, motivasjon øker 
(læring blir lystbetont), større interaksjon mellom 
studenter (samarbeidslæring) og mellom faglærer 
og studenter  bedre læring

• Nyttig for alle disipliner med felttradisjon: geografi, 
biologi, lærerutdanning, geologi, m.fl. + vgs
(partnere i GEO GO)
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Velkommen til 
Poster Presentasjon
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