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Skjermvideo

Video som viser skjermbildet til en datamaskin
— Pluss kanskje ansiktsbilde av presentgren
— Pluss vanligvis muntlige kommentarer
Vanlig brukt blant
— Youtubere ved spilling
— Til instruksjonsvideo, seerlig ved bruk av IT-verktay
Programmering egner seg for dette
— ikke video av hele forelesninger, men sma episoder
— typisk ett programmeringseksempel
Spgrsmal:
— Hva kan vi fa til med billig produksjon og YouTube?



Video er ingen vidundermedisin!

o Slgvt videotitting gir neppe bedre laeringseffekt enn slgv
tilstedeveerelse pa forelesning

e Men har visse fordeler:

— For studentene:
» Frigjort fra tid og sted
» Selvvalgt tempo og pauser, repetisjoner
« Kan forlate videoen nar som helst uten a veere uhgflig
— For leereren:
« Kan publisere de bra, droppe mislykkede
« Gjenbruke fra ar til ar
» Lage flere eksempler enn det som kan dekkes i forelesning



Kvalitet vs. kostnad

 |deelt sett er hgy kvalitet alltid & foretrekke

e Men kvalitet har en pris

— Studiokapasitet, utstyr, redigeringshjelp

— Tid til & skrive manus, gve, gjentatte opptak, ...
 Hgyere kvalitet hvis

— Pensum vil veere fast lenge
— Funnet en form som funker for mange nok studenter

o Lavere kvalitet hvis
— Pragve ut nye ideer, lage mange videoer pa kort tid
— Fagstoff som det plutselig oppstar behov for
— Crowdsourcing: mange skal lage videoer, ogsa studenter



Fra billig til dyrere

o Superblillig: ett take, ingen redigering, "intet” manus
« Litt dyrere: klippe vekk tabber, litt manus

 Enda dyrere
— Separat innspilling av lyd og bilde
 Enten bilde farst, sa bruke det som manus
» Eller skrive manus for det man skal si, spille inn stemmen farst,
deretter spille inn skjermbildevideoen sa den passer til dette
— Mer elegant redigering, overganger, markgrer osv.
— Filme presentgren foran en green screen sa man kan sitte foran

slides / programeditor



Mal med videoene

e Supplement til forelesninger, ikke erstatning
o Fa studentene til & vaere aktive mens de ser videoene

e Muligheter:
— Interaktive videoer, svare pa spgrsmal for a komme videre

— Programmere sammen — oppfordre seeren til a

« skrive programmet samtidig
« programmere | forveien, deretter se lgsning

— Studenten ser videoen, pragver samtidig a benytte samme
programmeringsmekanisme pa et annet problem
« Har stort sett pravd det siste, to nylige forsgk pa
Interaktive videoer (men simpel interaksjon, 2-3 alt.)



Erfaringer

Videoer laget av fagleerer
— Hasten 2014: 42 videoer
— Hgsten 2015: 21 videoer
Videoer laget av to kvinnelige studenter
— Sommeren 2016: 32 videoer
Innledende forsgk med interaktive videoer
— Varen 2017: 2 videoer

Fins mye pa nettet, hvorfor lage egne?
— Det meste er ikke pa norsk
— Det meste er laget av menn



Faglaerervideo 2015, eks. Skjermbilde
(Kanal: Guttorm Sindre)

GNTNU

Kunnskap for en bedre verden

TDT4110: Python
2-dimensjonale lister / matriser
EKS: Lage en matrise fra grunnen av

Guttorm Sindre, Inst. for datateknikk og
informasjonsvitenskap (IDI)

www.idi.ntnu.no

L& Python 3.4.1 Shell

>>>
Program for & lese inn ma

Hvor mange rader i matris
Hvor mange kolonner? 2
Tall i pos. [0],[0] 5
Tall 3 pos. [0],.11] 7
Tall i1 poa: [11;103 6
Tall a pos. [1]:[171 3
Tall i pos. [2],.]0] 1
Tall 3 pod. [2]1.111 9
(s, 71, e, 31, [1, 9]]

P>

_q, *Python 3.4.1: matrise0.py - C:/Python34/matrise0.py™

File Edit Format Run Options Windows Help
les inn matrise():
# Lar
Matrisen lages
MATRISEN ER E
RAD ER EN
ant rader=int (i
ant kolonner=i (i
matrise=[] #starter
r range (ant
matrise.append

k range

He = HE

OURR
ovimm

e

N

(
brukeren skrive

tall=int (input ('Tall I
matrise[r] .append(tall)

matrise

vis (melding,
print (melding)
print(’:1

matrise) :

ant kolonner):
['"+str

(r)+'], ["+str(k)+'] "))

p:inz('k;brint(value,

o

sep="

T
r

end="\n",

file=sys.stdout, flush=Fa

A = les inn matrise()
print (A)




Studentvideoer, sommer 2016
Kanal: ITGK Python

Matte | python\ |
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Forsgk pa interaktiv video, 2017

« Sammenlenking av flere videoer

o Seeren klikker seg videre fra sluttskjermer i hver delvideo

* [Fortsettelsene
— legges pa YouTube som “ikke oppfert” sa de ikke kan finnes direkte
— Bytte thumbnail til forklarende tekst

Input_start

NN

input_vanlig_1

input_kort_1
P UL

Kan mye fra fgr. from turtle import * # importerer tegnefunksjoner
pensize(9) # wvelger penn 9 piksler tykk
Gi meg en color(textinput("Color?", "e.g. red")) # bruker velger farge
- circle(textinput("Radius?", "e.g. 50")) # bruker velger radius *

KJAPP VERSJON sus
# A) RIKTIG?
I n p ut f' input_slapstick

Wl motivert for &
leere dette. Gi meg

=\ e f‘ 5 ] O 4:34

Institutt for dal

Guttorm Sindre, Fr

Il » =) 0:30/036
A T o) (31280 348



Viktig med kontekst rundt videoene

41 Foiler Alf Kap 7: Lister og Kodeeksempler Alf Inge
Inge tupler
g P Kodeeksempler Guttorm
Foiler Kahoot! Kapittel
© ?0 apite Kodeeksempler Terje
Guttorm (7) Lists and
Foiler Tu;z:es Ghost- Hangman (Terje)
mode
Terje Video: Lekker og lister

(1) Lage lister

Video: Lekker og lister
3. Heltall (int) og flyttall (float) (2) Aggregering

3: Heltall og flyttall Video: Lekker og lister

| denne videoen gar vi farst kort gjennom de 8 datatypene vi kommer til & bruke i dette kurset. 3) Enkle beti |

Deretter sa snakker vi om int og float, eller heltall og flyttall; hvordan vi kan konvertere mellom ( ) nkie belingelser
dem, bruk av type-funksjonen og hva resultatet blir nar vi regner med heltall og flyttall. . .
Stikkord: int(), float(), type() Video: Lekker og lister

(4) Mer betingelser

4. Strenger og input-funksjonen

Video: Lekker og lister
4.1: Strenger (5) Endre elementer

Vi snakker om datatypen str (eller strenger), og hvordan vi oppretter en streng med fnutter.

Deretter snakker vi om hva escape-tegn er, og hvordan vi kan konvertere mellom tall og strenger. Video: Lakker og lister

Stikkord: str(), int(), float(), fnutter, escape-tegn, \n, \t .
(6) Fjerne elementer

Video: Lekker og lister
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 Mest i undervisningssemesteret for ITGK (hgst)

e Vesentlig meri 2015 og 2016
— |1 2014 var videoene var nyere og mindre kjent
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Alders- og kjgnnsfordeling

B tann | Kvinne

65+ ar

* Vesentlig jevnere for videoene
som de to jentene lagde (nederst)
enn for videoene som faglaerer

lagde (gverst)

o
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Kj@nn
Avspillinger

@ Mann (66%)
@ Kvinne (34%)

Kjann

Avspillinger

@ Mann (54%)
@ Kvinne (46%)

13



Tilbakemeldinger

e Svakhet:

— Ingen kvantitative data pa leeringseffekt eller studenters
tilfredshet med disse videoene

— Heller ingen systematiske kvalitative data

— Kun anekdotisk:
» Tilbakemelding fra referansegrupper
» Tilbakemelding fra andre studenter
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Sammenligning

e Jentenes videoer
— Overgikk mine mhp prosentvis seertid

— Kan veere ulike arsaker:
» Bedre teknisk kvalitet?
« Bedre planlegging?
* Fordi de var kortere?
« Dyktigere presentgrer

e Er interaktive videoer en fordel?
— Antageligvis ja for de studentene som ellers bare ser passivt
— Men ikke ngdvendigvis for de som programmerer underveis
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Mulig fremtidsvisjon

« Crowdsourcing av videoproduksjon
— Oppmuntre studenter til & lage videoer
» F.eks fagspesifikke eksempler
— Seerlig hvis de syns noen av fagstabens videoer er darlige:
* Prav selv a lage et bedre alternativ!
— Eventuelt ha obligatoriske gvinger med videoproduksjon
» Forklare og reflektere over sin egen programkode

— La studenter sende inn videospgrsmal / kommentarer til
fagstabens videoer

e “Survival of the fittest”

— De beste videoene blir staende, darlige gar i glemmeboka og
kan etter hvert slettes
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