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Tilbakemeldinger via tekst



Tilbakemeldinger via video



Gjenbruk?



Hvordan påvirker formen (tekst/video) måten 
du bruker tilbakemeldingen?
(Hvilken variant er f.eks. mest effektiv, eller enklest å overføre til senere 
oppgaver?)

• «Koselig med tilbakemelding på video, det ga et mer personlig preg 
og fikk en følelse av å bli sett, noe som er viktig for meg»

• «‘Problemet’ med video er at i motsetning til tekst går det ikke an å 
gå bla seg frem til det ‘avsnittet’ man har behov for å sjekke, om det 
gir mening.»



Viktig innhold?



Hva føler du er det vanskeligste å få ut av 
tilbakemeldingene? 
(Hva lurer du fortsatt på etter å ha sett/lest responsen?)

• «Pleier som regel å få svar på alt jeg lurer på etter å ha sett/lest 
tilbakemeldingen.»

• «Hvor mye jeg må henvise til lover, forskrifter, rettspraksis, teori mm 
for å bygge opp under drøfting mot konklusjon.»



Hvis du måtte velge én, hvilken type 
tilbakemelding ville du foretrukket?
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